INFORMAATIKA

1. Oppeaine kirjeldus

PShikoolis on informaatika oppimisel eesmargiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise oskuste omandamine, mis voimaldaks pdhikooli 1dpetajal teha samme IKT-valdkonna karjdéri suunal voi toetaksid

innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.
Informaatika opetamise pdhimotted pohikoolis on:

¢ clulidhedus: nidited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

e aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende loovust esile toovaid oppemeetodeid;

¢ uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

¢ {ihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutdde puhul on eelistatud koostdds dppimise meetodid;

¢ teadmusloome: uut teadmust dpitakse iitheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

e vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

e turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tdokeskkonna ning propageerib ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;
¢ |dimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid;

e soOltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja vOi platvormi kasutamisele; koolil on

kohustus tutvustada ka alternatiive.

2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:



valdab peamisi to6vOtteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning tekstidokumente ja
esitlusi koostades;

teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma
tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks kooskdlas

intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

3. Loiming teiste Oppeainetega

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa

tanapdevasest Opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades

teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes Oppeainetes referaate ja

esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiilisides. Informaatika ainekésitlus on tavapédraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse

igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid dppides.

4. Hindamine

Informaatika dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jérgi ja kokkuvdtvalt kursuse 16pul sdnalise hinnanguga. Opiiilesannete

lahendamise puhul hinnatakse:

oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;



e Jpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

e Jpilase arengut.



3. klass

* kasutab kooli
arvutiklassi ja seadmeid
sihtotstarbeliselt ja
kooli reegleid
arvestades,

* logib arvutiklassi
arvutisse oma
oppegrupi
kasutajakontoga,

* teab faili ja kausta
moistet, oskab luua uut
kausta, avada ja sulgeda
faili,

* kasutab
operatsioonisiisteemi
graafilist kasutajaliidest
(oskab avada ja sulgeda
programmiaknaid;
muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas,

Oppeto6 korraldus ja
kasutatavad keskkonnad,
arvutiklassi
kasutajakonto, kaust

teemadega. Oppetdds kasutatavad
vahendid ja keskkonnad.

Kooli arvutiklassi kasutajakonto.
Arvutiklassi kasutamise kord.
Oma t6dde jaoks kausta loomine.

Informaatika mdiste ja seotus teiste
eluvaldkondadega, digipddevus.

arvutiklassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme.

Opitulemused Teema ja oppesisu Uldpidevused ja 16iming IKT, praktilised Hindamine
tood, oppekaigud,
opiprojektid jm
Opilane: Sissejuhatus ainesse. Tutvumine aines késitletavate Opilane kasutab kooli




otsib vajalikku);

Opilane:

* kasutab teksti
sisestamisel digeid
toovotteid,

* oskab kopeerida ja
kleepida internetist
teksti,

* kasutab teksti
vormindamisel peamisi
fondi ja 16igu tooriistu,
* oskab teksti
vormindamisel

kohandada ja kasutada
tekstilaade,

« oskab lisada pilti;

Tootamine tekstidega ja
MS Word.

Tekstitootluse
pohimdtted, MS Wordi
kasutajaliides, teksti
vorming,

MS Word ja selle kasutajaliides
ning peamised todvahendid.

Tekstitootluse peamised
pOhimdtted.
Praktilised harjutused.

Pérast teema ldbimist informaatikas
kehtivad dpitud nduded ka kdikides
teistes Oppeainetes esitatavatele
kirjalikele toodele.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme.

Harjutus teksti
vormistamiseks.

Opilane:

kirjeldab tehnoloogilise
ja parismaailma
erinevusi ning
sarnasusi;

selgitab salasdna
turvalisuse noudeid,

Digiohutus

Digitehnoloogia mdju nii
keskkonnale kui ka meie fiiiisilisele
ja vaimsele tervisele.

Digitaalne identiteet.

Kiibermaailmas valitsevaid ohud.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme.




toob vilja erinevused

vorreldes ebaturvalise
salasOnaga;

salvestab, taasesitab ja
jagab digitaalset sisu,
jéargides
privaatsusndudeid ning

viltides kiiberkiusamist
(sh sotsiaalmeedias);

moistab tasulise ja
tasuta teenuse erinevusi
(nt arvutiméngudes,

appides);

p66rdub probleemi
ilmnemisel voi selle
kahtlusel abi saamiseks
lapsevanema, dpetaja
vO1 mone abi andva
institutsiooni/teenuse
poole;

Opilane:

* loob arvutis vOi

pilveruumis uue esitluse
faili,

* kujundab esitluse

MS Powerpoint.

Esitlus, ettekanne, slaid.

Esitluste loomise peamised
pohimotted: esitluse eesmérk,
esitluse osad, slaidi iilesehitus,
kujunduslikud pohimdtted.

Optimaalne info hulk slaidil,

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme voi
Google’i

Nouetele vastava
esitluse loomine ning
Opetajatega jagamine




juhendile vastavalt mirksonade kasutamine. pilveteenuseid.
esitluse osad, L ) . . .
( : : Piltide, videote lisamine esitlusse.
kujunduslikud
pohimdtted, esteetilisus Esitluste salvestamine ja jagamine.
‘m b . .
jm) Ettekanne, esitluse kasutamine
* kopeerib esitlusse ettekande juures illustreeriva ja
internetist leitud abistava vahendina.
algmaterjale (tekst, pilt
jmt),
* salvestab loodud faili
arvutikettale,
* jagab faili veebis
kaaslastele ja dpetajale
Opilane: Infootsing. Infootsingu tegemise pShimdtted ja | Opilane kasutab Praktiline tilesanne.
C e e otsisonade kasutamine. arvutiklassi arvuteid,
* teeb sOna, fraasi, pildi | Veebilehitseja ehk
. . . vt . .. Google
ja videootsingut, brauser, otsisona, Info kriitiline hindamine ja . o
. ~ . c e . otsingumootorit ja
) viitamine, nduded teabeallikate objektiivsus ja )
* kasutab otsingu . v ~ ) Google Drive
. kirjalikele toodele. vordlemine.
tulemuste filtreerimist keskkonda.
erinevate parameetrite
jérgi,
Opilane: Google Maps Kaartide ja kaardistamise vaartus. Opilane kasutab Reisi koostamise
. kaardikeskkond ~ . arvutiklassi arvuteid, ulesanne.
* teab, mis on Google Opilane koostab Google Maps Goosle
kaardid ja miks seda rakenduse abil reisi modda 08 .
otsingumootorit ja

kasutatakse.

erinevaid riike ja linnu. Arvutab

Google Drive




* teab, kuidas otsida
Google kaardil kohti ja
marsruute.

* Oskab leida erinevate
kohtade vahelist
teepikkust ja selleks
kuluvat acga

teepikkuse, aja ja bensiinikulu

keskkonda.

Opilane:

i teab, mis on kiisitlus

ja miks seda
kasutatakse.

i teab erinevaid
kiisimuste tiilipe ja
kuidas neid digesti
formuleerida.

i oskab luua
kiisitlusplatvormil
lihtsat kiisitlust.

i teab, kuidas
analiiiisida
kisitlustulemusi.

Kiisitluste koostamine.

Tutvumine erinevate keskkondade
ja kiisimuste tiitipidega.

Tulemuste analiiiisimine ja
esitlemine diagrammidena.

Opilane kasutab
arvutiklassi arvuteid,
Google
otsingumootorit ja
Google Drive
keskkonda.

Opilane koostab
ulesandena kiisitluse,
viib selle ldbi ja
analiiiisib tulemusi.

Opilane:

i teab plakati
kujundamisel olulisi
elemente (tekst, pildid,

Plakati kujundamine

Plakati kujundamise olulised
elemendid. Sonumi selgus. Teksti
paigutus plakatil. Piltide valik.
Virviskeemi valik.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme

Hindeline iilesanne.
Opilane kujundab
iseseisvalt plakati ja
litkuvate piltidega




vérvid); Erinevad graafilise disaini video.
& oskab kasutada programmid ja keskkonnad.

lihtsat graafilise disaini Pohiliste toimingute (nt

programmi plakati joonistamine, teksti lisamine, piltide

loomiseks; lisamine) harjutamine.

ﬁk spgdal?l p_algllltida_l Teema valimine ja ideede

teksti ja pildid pla ati genereerimine.

tasakaalustatult ja

visuaalselt atraktiivselt.
4. KLASS

Opitulemused Teema ja Oppesisu Uldpadevused ja 16iming IKT, praktilised Hindamine

t66d , opiprojektid




Opilane kasutab iseseisvalt
kooli arvutivorku ja E-kooli
erinevate oppeainete
eesmarkide saavutamiseks
individuaalselt voi
koost66s klassi- ja
koolikaaslastega, kasutab
Oppetdos iseseisvalt
Oppeaines kasutatavat
opikeskkonda, salvestab
Oppetdos kasutatavad
failid stistematiseeritult
oma kooli laptoppi, ekooli
ja oma kausta.

1. SISSEJUHATUS.

Uldpadevused.

Tutvumine aines kasitletavate
teemadega. Hindamise ja
jarelevastamise kord. Oppet6ds
kasutatavad vahendid ja
keskkonnad. Kooli arvutiklassi
kasutajakonto ja kooli e-
postiaadress. Eesmargid
oppeaines, isiklike eesmarkide
sdnastamine.

Loiming.

Opitulemused on vajalikud
koikide 6ppeainete iseseisvate
toode puhul, sest e-kool keskkond
on (iks peamistest kasutatavatest
veebikeskkondadest. Pohiainete
Glesannete tegemine
informaatika tunnis.

Eesmarkide
sonastamine etteantud
veebikeskkonnas.

Opilane méistab, millised
ohud internetis on ja
kuidas turvaliselt kaituda.
Milline on turvaline parool
ja millised ohud voivad
internetti kasutades ette
tulla.

2. Interneti turvalisus

Kisimustik interneti
turvalisuse kohta.




Opilane oskab luua
Kahooti kiisimustikku ja
seda illustreerida.

3. Kahoot

10-klsimusega Kahooti
loomine

Opilane vormindab
arvutiga tekste (nt teiste
Oppeainete kirjalikud
Ulesanded, pohikooli
loovt66 jne) kooli
vormistusjuhendi pohjal.

4. Kirjalike t66de vormistamine
Referaadi vormistamise reeglid.
Tabelite koostamine. Piltide
lisamine. Sissejuhatus. Kokkuvote
ja kasutatud kirjandus.

Praktiline tegevus:
tekstitootlusharjutused.

Eesti keele lilesannete tegemine
Wordis.

Erinevad
vormindusiilesanded.

Moistekaardi loomine ja
infootsing.

5. Moistekaardi loomine.

MindMeister
keskkonnas.

Ruumi kujundamise
pohimotted.

6. 3D klassiruumi kujundamine.

Homebyme keskkonnas.

Powerpoindi esitluse
koostamine ja kuidas seda
korrektselt esitada.

7. Esitlus ja ettekanne, loovt6o
eriparad

Opilane loob esitluse.

Erinevad sotsiaalmeedia
keskkonnad ja nende
tutvustus.

8. Sotsiaalmeedia kasutus.

Lihitest
vastusevariantidega.




Opilane méistab, kuidas
videot koostada ja loigata.
Heli lisamine ja subtiitrid.

9. Videotootlus

Liihivideo koostamine
fotodest keskkonnas
Canva.

Opilane oskab leida
raamatut
veebiraamatukogust autori
vOi raamatupealkirja jargi.

10. Raamatute otsing
veebiraamatukogust

T66 raamatukogude
andmebaasis Urram.

Tabelite loomine ja
informatsiooni
sisestamine. Arvutused
Excelis.

11. Exceli tabelite koostamine

Kuidas luua tabelit ja
summeerida arve.
Klassieksursiooni
eelarve koostamine.

Opilane saab aru, kuidas
robotit juhtida ja kasklusi
jagada. Sphero robot.

12. Robootika

Opilane koostab
grupitéona tee, mida
robot peab veatult
[abima.




5. klass

Opitulemused Teema ja oppesisu Uldpidevused ja 16iming IKT, praktilised Hindamine
tood, oppekaigud,
opiprojektid jm
Opilane: Sissejuhatus ainesse. Tutvumine aines késitletavate Opilane kasutab kooli

* kasutab kooli
arvutiklassi ja seadmeid
sihtotstarbeliselt ja
kooli reegleid
arvestades,

* logib arvutiklassi
arvutisse oma
oppegrupi
kasutajakontoga,

* teab faili ja kausta
moistet, oskab luua uut
kausta, avada ja sulgeda
faili,

* kasutab
operatsioonisiisteemi
graafilist kasutajaliidest
(oskab avada ja sulgeda
programmiaknaid;
muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas,

Oppeto6 korraldus ja
kasutatavad keskkonnad,
arvutiklassi
kasutajakonto, kaust

Google pilveteenused,
digipadevus

teemadega. Oppetdds kasutatavad
vahendid ja keskkonnad.

Kooli arvutiklassi kasutajakonto.
Arvutiklassi kasutamise kord.
Oma t6dde jaoks kausta loomine.

Tutvumine Google Classroom
keskkonnaga.

Informaatika madiste ja seotus teiste
eluvaldkondadega, digipddevus.

Opetaja toob elulisi niiteid, kuidas
informaatika ja digipadevused on
seotud teiste valdkondadega.
Pilvandmet6otluse ja tihistoo
kasutamise nditeid erinevates
eluvaldkondades.

arvutiklassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme.




otsib vajalikku);

Opilane: Programmeerimise Mis on programmeerimine? Opilane kasutab kooli | Valmib &pilase enda
. tutvustus .. . arvutilassi ja selle koostatud programm
* teab, mis on Programmeerimise erinevatest . . ar
... .. L arvutitesse paigaldatud | vOi méng.
programmeerimine ja Programmeerimise rakendused igapéevaelus. oerAmme ia
miks see on oluline; Oppimine kaasahaaravate . e programme
. Olulised programmeerimismdisted. | erinevaid
) . keskkondade abil, néiteks . .
* teab erinevaid ) . o veebikeskkondi
. Scratch, Kodable ja Kodu | Erinevad programmeerimiskeeled
programmeerimiskeelte .
. Game Lab. ja keskkonnad.
tuupe;
.. Loogika ja probleemide i i
« teab olulisi g J. p ! Loovuse la probleemlfie
e lahendamise oskusi lahendamise arendamine
programmeerimismoiste .
. . arendamine o )
id, niiteks juhised, Lodiming matemaatikaga.
muutujad, tingimused,
tsiiklid ja funktsioonid;
« Opilane teab, kuidas
luua lihtsaid programme
valitud
programmeerimiskeeles
Opilane: MS Excel ja tabelarvutus. | Tabelarvutusprogramm ja selle Opilane kasutab kooli | Etteantud
) : kasutamine. Exceli kasutajaliides. arvutilassi ja selle andmestiku pdhjal
* tunneb ja kasutab Lahtriaadress, valem, Sy ) ) ) i :
Rida ja veerg. Valem ja peamiste arvutitesse paigaldatud | sagedustabeli

tabelarvutusprogrammi
peamisi toovahendeid,

» selgitab oma sdnadega

andmestik, andmetabel,
sagedustabel, diagramm
(tulp-, joon-,

valemite kasutamine. Etteantud
andmestiku pdhjal andmetabeli ja

programme voi
Google’i

koostamine ning
selle pohjal sobivat
tiilipi diagrammi




moistete rida, veerg ja sektordiagramm), sagedustabeli koostamine. pilveteenuseid. loomine, t60

lahter erinevust, automaatsumma. . . . jagamine Opetajaga
Tulp-, sektor- vdi joondiagrammi Jage" petajag

) ) ) . meili manusesse
* kasutab olulisemaid loomine sagedustabeli pdhjal. : ..
: lisatult voi

valemeid .. .. . .
Voimalikke alternatiive pilveruumis

* loob etteantud tabelarvutuseks ning tabelite ja tihiskasutusse andes.

andmestiku pdhjal diagrammide loomiseks.

andme- ja .. N ..

a- Loiming loodusdpetusega: opitud

sagedustabeli, o
oskuste kasutamine aine

* loob koostatud tabeli Opieesmirkide saavutamiseks.

ohjal sobiva ) .

POy e Temperatuuri muutumise kohta

diagrammitiiiibi, . . .
sagedustabeli ning diagrammi

* salvestab loodud faili koostamine.

pilveruumi voi

arvutikettale,

* saadab faili meiliga

vOi annab veebis

kaaslastele voi Opetajale

uhiskasutusse.

Opilane: MS Powerpoint. Esitluste loomise peamised Opilane kasutab kooli | Nouetele vastava

* loob arvutis voi
pilveruumis uue esitluse
faili,

* kujundab esitluse

juhendile vastavalt
(esitluse osad,

Esitlus, ettekanne, slaid.

pohimotted: esitluse eesmark,
esitluse osad, slaidi iilesehitus,
kujunduslikud pohimotted.

Optimaalne info hulk slaidil,
marksonade kasutamine.

Piltide, videote lisamine esitlusse.

arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme vOi
Google’i
pilveteenuseid.

esitluse loomine ning
Opetajatega jagamine




kujunduslikud
pohimdtted, esteetilisus

jm),

* kopeerib esitlusse
internetist leitud
algmaterjale (tekst, pilt
jmt),

* salvestab loodud faili
arvutikettale,

* jagab faili veebis
kaaslastele ja Opetajale

Esitluste salvestamine ja jagamine.

Ettekanne, esitluse kasutamine
ettekande juures illustreeriva ja
abistava vahendina.

Opilane:

* teab, mis on robootika
ja mida robotid
suudavad teha;

* teab robootika
erinevatest rakendustest
igapédevaelus;

* suudab ehitada lihtsaid
roboteid Lego
Mindstorms'i vOi teiste
komplektide abil.

* suudab
programmeerida
roboteid lihtsate

Robootika ja tehnoloogia

Robootika podhimdtted ja
lihtsatre robotite
chitamine

Robotite
programmeerimine

kiskude ja toimingute
abil.

Loovuse ja probleemide
lahendamise oskuse
arendamine
robootikaprojektide abil

Robootika mdiste ja ajalugu.
Roboti osad.

Robotite programmeerimine lihtsate
kiskude ja toimingute abil.

Robootika erinevad rakendused
igapdevaelus.

Loiming erinevate dppeainetega.
Naéiteks matemaatika, kunst ja
loodusdpetus.

Opilane kasutab
arvutiklassi arvuteid ja
arvutiklassis olevaid
robotikomplekte.

Projektit6o, mille
tulemust hinnatakse.




kiskude ja toimingute
abil.

Opilane:

* teab erinevate
digitaalsete tooriistade
eesmadrke ja funktsioone
meedialoome jaoks.

* teab, kuidas
genereerida ideid ja
arendada oma loovust
meedialoome
kontekstis.

* suudab luua lihtsaid
meedialoomeprojekte,
nditeks digitaalseid
pilte, videoid,
muusikapalasid ja
veebilehti.

* suudab kasutada
erinevaid digitaalseid
tooriistu meedialoome
projektide jaoks.

Meedialoome

Erinevad meedialoome vormid:
digitaalsed pildid ja fotod, videod ja
animatsioonid, muusika ja heli,
graafiline disain, veebilehed ja
blogid

Erinevate digitaalsed keskkonnad ja
tooriistad meedialoome jaoks.
(GIMP, Canva, Filmora, Audacity

jm.)
Loovuse ja ideede genereerimine.

Autoridigused ja litsentsid.

Meediaprojektide loomine
(lihifilm, muusikapala
salvestamine, fotograafia projekt)

Loiming paljude teiste
Oppeainetega.

Opilane kasutab kooli
arvutiklassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme voi
Google’i
pilveteenuseid.

Hinnatakse Opilaste
erinevad iseseisvaid
toid — fotod, videod
ja heli







7. klass

Opitulemused Teema ja oppesisu Uldpidevused ja 16iming IKT, praktilised Hindamine
tood, oppekaigud,
opiprojektid jm
Opilane: Sissejuhatus ainesse. Tutvumine aines késitletavate Praktiline tegevus Sissejuhatust ainesse

* kasutab kooli

Oppeto6 korraldus ja

teemadega. Hindamise ja

arvutiklassis ja Google

el hinnata.

B : jarelevastamise kord. Oppetds ilvet t
arvutiklassi ja seadmeid | kasutatavad keskkonnad, Jarcicvastarise kord. ppetoos priveteeriuste
. . ) : kasutatavad vahendid ja keskkonnas.

sihtotstarbeliselt ja arvutiklassi
: . ) . . keskkonnad.
kooli reegleid kasutajakonto ja kooli e-
arvestades, postiaadress, Google Kooli arvutiklassi kasutajakonto ja
e ) ) pilveteenused, kooli e-posti aadress.
logl}) arvutiklassi digipadevus ' ' .
arvutisse oma Arvutiklassi kasutamise kord.
121: fjilgiim toga Tutvumine Google Classroom
J £ keskkonnaga.
* loob konto . . .
dpikeskkonda Google Informaatika mdiste ja seotus teiste
Classroom eluvaldkondadega, digipddevus.
« toob niiteid Opetaja toob elulisi niiteid, kuidas
informaatika seotusest informaatika ja digipadevused on
teiste eluvaldkondadesa seotud teiste valdkondadega.
& Pilvandmet6otluse ja tihistoo
* kirjeldab oma kasutamise nditeid erinevates
sonadega, mis on eluvaldkondades.
digipiddevus.
Opilane: Tootamine tekstidega ja | MS Word ja selle kasutajaliides Opilane kasutab kooli | Hindeline harjutus




* kasutab teksti
sisestamisel digeid
toovotteid ning

MS Word.

Tekstitootluse
pohimdtted, MS Wordi

ning peamised toovahendid.

Tekstitootluse peamised
pohimdtted. Kirjalike toode

arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme vOi

teksti
vormistamiseks.

Klaviatuuri kiirkdske kasutajaliides, teksti koostamise juhendist info leidmine. Gpogle ! )
o i ) pilveteenuseid.
* kleebib internetist vorming, Viitamise pohimatted
kopeeritud teksti ilma )
vorminguta, Kasutatud kirjanduse allikate loendi
* kasutab teksti koostamine.
vormindamisel peamisi Erinevatest allikatest autori,
fondi ja 1digu tooriistu, pealkirja, avaldamise aja ja koha
* oskab teksti leidmine.
vormindamisel Praktilised harjutused.
kohandada ja kasutada . L .
tekstilaade, Para§t teemg labimist 1nforma‘at¥kas
kehtivad Opitud nduded ka koikides
» oskab kuvada peidetud teistes Oppeainetes esitatavatele
vormingumairke ning kirjalikele toodele.
kasutada neid oma t66
parandamisel
* oskab lisada lehele
pilti ja
lehekiiljenumbrit,
» oskab lisada t6ole
automaatset sisukorda.
Opilane: Referaadi koostamine. Mis on referaat? Teiste autorite Opilane kasutab kooli | Valminud referaadi

* loob Office’1 faili

Refereerimine ja

loodud materjalide kasutamine oma

arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud

esitamine Opetajale.




to0lavarakenduses

* leiab kooli kodulehelt
kirjalike to6de juhendi
ja leiab sellest vajaliku
info t60
vormistamiseks,

* reastab referaadi
loomise etapid digesse
jérjekorda,

* eristab refereerimise ja
tsiteerimise tunnuseid,

* leiab refereeritava
allika autori,
avaldamise aja,
pealkirja ja koha,

* lisab kirjalikule t6ole
(referaat) kasutatud
kirjanduse loetellu
allikad vastavalt
juhendile,

elisab koostatud
kirjalikku t60sse
tekstisisesed viited,

« allkirjastab to0sse
lisatud pildi vastavalt
juhendile,

tsiteerimine, kirjalike
t60de osad: tiitelleht, t66
pohiosa, sissejuhatus,
kokkuvote, sisukord,
viited, lisad, jalus, piis.

t00s.
Refereerimine ja tsiteerimine.

Loiming Eesti keele ja
kirjandusega, referaadi teema valik
voib 16imuda ka teiste dppeainetega

programme voi
Google’i
pilveteenuseid.




* lisab t00le automaatse
sisukorra,

* salvestab t60 ja saadab
Opetajale

Opilane:

* tunneb ja kasutab
tabelarvutusprogrammi
peamisi toovahendeid,

* selgitab oma sdonadega
moistete rida, veerg ja
lahter erinevust,

* kasutab olulisemaid
valemeid

* loob etteantud
andmestiku pohjal
andme- ja
sagedustabeli,

* loob koostatud tabeli
pohjal sobiva
diagrammitiiiibi,

« salvestab loodud faili
pilveruumi voi
arvutikettale,

* saadab faili meiliga
vOi annab veebis

MS Excel ja tabelarvutus.

Lahtriaadress, valem,
andmestik, andmetabel,
sagedustabel, diagramm
(tulp-, joon-,
sektordiagramm),
automaatsumma.

Tabelarvutusprogramm ja selle
kasutamine. Exceli kasutajaliides.
Rida ja veerg. Valem ja peamiste
valemite kasutamine. Etteantud
andmestiku pohjal andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine.

Tulp-, sektor- vdi joondiagrammi
loomine sagedustabeli pdhjal.

Vdoimalikke alternatiive
tabelarvutuseks ning tabelite ja
diagrammide loomiseks.

Loiming loodusdpetus: dpitud
oskuste kasutamine aine
Opieesmairkide saavutamiseks.

Temperatuuri muutumise kohta
sagedustabeli ning diagrammi
koostamine.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle

arvutitesse paigaldatud

programme voi
Google’i
pilveteenuseid.

Etteantud
andmestiku pdhjal
sagedustabeli
koostamine ning
selle pdhjal sobivat
tiilipi diagrammi
loomine, t60
jagamine Opetajaga
meili manusesse
lisatult voi
pilveruumis
tihiskasutusse andes.




kaaslastele voi Opetajale
ithiskasutusse.

Opilane:

* loob arvutis voi
pilveruumis uue esitluse
faili,

* kujundab esitluse
juhendile vastavalt
(esitluse osad,
kujunduslikud
pohimdtted, esteetilisus
jm),

* kopeerib esitlusse
internetist leitud
algmaterjale (tekst, pilt
jmt),

* viitab kasutatud
algallikatele,

* salvestab loodud faili
pilveruumi voi
arvutikettale,

* saadab faili meiliga
vOi annab veebis
kaaslastele voi Opetajale
ithiskasutusse.

MS Powerpoint.

Esitlus, ettekanne, slaid.

Esitluste loomise peamised
pohimotted: esitluse eesmark,
esitluse osad, slaidi iilesehitus,
kujunduslikud pohimotted.

Optimaalne info hulk slaidil,
marksonade kasutamine.

Piltide, videote lisamine esitlusse.
Teiste autorite t00de kasutamine
oma esituses, viitamine
algallikatele. Esitluste salvestamine
ja jagamine. Ettekanne, esitluse
kasutamine ettekande juures
illustreeriva ja abistava vahendina.
Alternatiivseid keskkondi esitluste
loomiseks.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme vOi
Google’i
pilveteenuseid.

Juhendis esitatud
nduetele vastava
esitluse loomine ning
Opetajatega jagamine




Opilane: Infootsing. Infootsingu tegemise pohimdtted ja | Opilane kasutab Praktiline iilesanne.
C e g otsisonade kasutamine. arvutiklassi arvuteid,
* teeb sOna, fraasi, pildi | Veebilehitseja ehk
. . S - ) .. Google
ja videootsingut, brauser, otsisona, Info kriitiline hindamine ja . .
. ~ . C . otsingumootorit ja

. viitamine, nduded teabeallikate objektiivsus ja .

* kasutab otsingu - e ~ . Google Drive
o kirjalikele toodele. vordlemine.
tulemuste filtreerimist keskkonda.
erinevate parameetrite Algallikatele viitamine.
jargi,
* leiab infoallika autori,
avaldamise aja ning
koha,
» kirjeldab oma
sonadega nutisdltuvuse
tunnuseid ning selle
véltimise viise.
Opilane: Arvuti Tutvumine arvuti Opilane kasutab Arvuti
) ) pohikomponendid. pohikomponentide ja nende arvutiklassi arvuteid, | komplekteerimise
* nimetab peamised - .
. i . ilesannetega. Google tilesanne.
arvutikomponendid Arvuti, emaplaat, ) .
. . o ~ . . . otsingumootorit ja
ning kirjeldab nende protsessor, kdvaketas, Opilane komplekteerib paberil Goosole Drive
iilesannet, .. etteantud eelarve piires endale g
muutmalu, arvuti. Vordleb hindasid ia keskkonda.
TS . . rvuti. i

* leiab pildilt voi laualt | laienduskaardid, ]

nimetatud
arvutikomponendi,

* loob PowerPoint
Online keskkonnas

toiteplokk, jahutus,
ithist60, faili andmine
ithiskasutusse.

komponente.




esitluse ning annab selle
ithiskasutusse
grupikaaslaste ja
dpetajaga,

* koostab grupitéona
esitluse etteantud juhist
jargides.

* tutvustab

klassikaaslastele valitud

arvutikomponenti

(kirjeldus, asukoht,

tooiilesanne).

Opilane: Kiisitluste koostamine. Tutvumine erinevate keskkondade | Opilane kasutab Opilane koostab

o . . ja kiisimuste tiilipidega. arvutiklassi arvuteid, | hindelise {ilesandena

i teab, mis on kiisitlus . . .

o e e Google kiisitluse, viib selle

ja miks seda Tulemuste analiilisimine ja tsineumootorit ; libi ia analiiiisib

kasutatakse. esitlemine diagrammidena. O SIMSUMOOLOTL Ja ab1]a anatuus
Google Drive tulemusi.

i teab erinevaid keskkonda.

kiisimuste tiitipe ja
kuidas neid digesti
formuleerida.

i oskab luua
kiisitlusplatvormil
lihtsat kiisitlust.

i teab, kuidas
analiitisida
kiisitlustulemusi.




Opilane:

i teab, mis on
videotdotlus ja miks
seda kasutatakse.

i tunneb erinevaid
videotddtlusprogramme
ja -tooriistu.

i teab
videotdotlusprotsessi
pohietappe, oskab
lisada videole teksti,
muusikat ja efekte

i suudab lihtsat videot
importida, 15igata ja
eksportida.

Videotootlus.

Videotehnika t66pohimaotted,
klippide salvestamine. Materjali
ldbivaatus. Montaaz. Tiitrid ja
efektid. Video eksportimine eri
formaatidesse.

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme

Hindeline iilesanne.
Opilane monteerib
erinevatest klippidest
lithivideo.

Opilane:

* loob individuaalse voi
rithmatdona eri tiitipi
uut veebisisu ja
taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisu,

* lahtub veebisisu luues
intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest
ja autori seatud litsentsi

Helit66tlus.

Heli omadused: valjus,
sagedus, analoog- ja
digitaalheli,

salvestamine, helitdotlus,
heli konverteerimine teise
vormingusse.

Heli omadustega tutvumine.

Analoog- ja digitaalheli erinevused.

Kéepidrased vahendid heli
salvestamiseks. Lihtne helitootlus
nutitelefonis voi veebirakenduses
Vabavaraline Audacity. Heli
konverteerimine sobivasse
vormingusse.

Praktiline tegevus: interaktiivsed
tegevused ja praktilised harjutused

Opilane kasutab kooli
arvutilassi ja selle
arvutitesse paigaldatud
programme

Valmib dpilase enda
salvestatud ja
toodeldud heliklipp.




tingimustest;

* salvestab digisisu
fluisilisele seadmele,
kooli arvutisse voi
pilvehoidlasse ja
siistematiseerib selle
teemade kaupa;

* salvestab oma
nutivahendiga enda
haalt

* teeb lihtsamat
helitootlust.

heliga.

Loiming Eesti keele ja Inglise
keelega Oppeainetega.




8. klass

Opitulemused Teema ja Oppesisu Uldpadevused ja 16iming IKT, praktilised Hindamine
t66d , opiprojektid
Opilane kasutab iseseisvalt 1. SISSEJUHATUS. Uldpadevused. Eesmarkide

kooli arvutivorku, E-kooli ja

Google Classroomi
pilvekeskkonda erinevate
Oppeainete eesmarkide
saavutamiseks
individuaalselt voi
koost606s klassi- ja
koolikaaslastega, kasutab
Oppetdos iseseisvalt
oOppeaines kasutatavat
opikeskkonda, salvestab
Oppetdos kasutatavad
failid stistematiseeritult
oma kooli laptoppi, ekooli
vOi pilvehoidlasse.

Sissejuhatus teemadesse, kasutatava
opikorralduse ja opikeskkonna
tutvustus.

Kasutajakontode tegemine.

Tutvumine aines kasitletavate
teemadega. Hindamise ja
jarelevastamise kord. Oppet6ds
kasutatavad vahendid ja
keskkonnad. Kooli arvutiklassi
kasutajakonto ja kooli e-
postiaadress. Eesmargid
Oppeaines, isiklike eesmarkide
sonastamine.

Loiming.

Opitulemused on vajalikud
koikide 6ppeainete iseseisvate
toode puhul, sest e-kool keskkond
on (iks peamistest kasutatavatest
veebikeskkondadest.

sonastamine etteantud
veebikeskkonnas.

13. Ajaveeb ehk blogi, opiblogi

14. Veebikisitluse loomine

Toetab 8.klassi loovtdo kisitluste
koostamist, kui loovtdds on seda
vaja.




Opilane vormindab
arvutiga tekste (nt teiste
oppeainete kirjalikud
Glesanded, pohikooli
loovt6o jne) kooli
vormistusjuhendi pohjal.

15. Kirjalike to6de koostamine
Teabetekstid, referaat ja loovt66
juhend. Uldine vormistamine ja
viitamine.

Teabeteksti tunnused ja olulisus.
Kordamine: referaadi tunnused.
Loovt6o teoreetiline osa ehk
raport; erinevused vorreldes
referaadiga. Raporti koostamine ja
vormindamine. Praktiline tegevus:
tekstitootlusharjutused.

Toetab 8.klassi loovtdo teoreetilise
ja kirjaliku osa vormistamist.

Erinevad
vormindusiilesanded
loovt66 juhendi
vormistamise nouete
pohjal. (loovtood
hinnatakse tervikuna
valjaspool informaatika
Oppeainet).

Opilane sdnastab kes on
autor ja toob erinevaid
naiteid, selgitab oma
sdnadega autoridiguse
seaduse olemust ja
noudeid ning
intellektuaalomandi kaitse
haid tavasid; kasutab teiste
autorite loomingut oma
toodes arvestades
autoridiguse seaduses
satestatud tingimusi, viitab
nouetekohaselt autorile ja
algallikale, selgitab oma
sdnadega moistete
piraatkoopia ja plagiaat
tdhendust ning kuidas
nende kasutamist valtida.

16. Autoriodigused

Autor, autoridigus, isiklikud ja
varalised 6igused, intellektuaalne
omand, teos, piraatlus, plagiaat,
avatud sisulitsentsid.

Keda loetakse autoriks? Mis on
autoridiguseseadus ja mida see
satestab? Autoridiguste kehtivuse
aeg. Mida loetakse teoseks?
Millistel tingimustel tohib teiste
autorite loodut oma tarbeks
kasutada? Eritingimused hariduses
kasutamiseks. Mis on piraatkoopia
ja mis plagiaat? Naited elust.
Avatud sisulitsentside kasutamine.
Praktiline tegevus: erinevad
harjutused teema maoistmiseks.

Toetab 8.klassi loovtdo teoreetilise
ja kirjaliku osa vormistamist.

Praktiline harjutus
kasutatud kirjanduse
loetelu koostamiseks
erinevate allikate kohta.
Autoridiguste
pohimoisted ja tlesanne
autorioiguste kohta.




Opilane saab aru ja
maistab, mis on
programm, kood ja
kodeerimine. Oskab ise
koostada lihtsamaid
programme
plokkprogrammeerimist

kasutades. Oskab leida
koodist vigu ja neid
parandada, kui vaja.

Muutuja kasutamine
arvutamisel. Animatsioon.

17. Programmeerimine

Aitab kaasa loovusele ja opilane
saab algteadmised
programmeerimisest, mis on abiks
muude Ulesannete lahendamisel.

Opilane loob
omatehtud programmi,
milles kasutab muutujat
punktide arvutamiseks.

Powerpoindi esitluse
koostamine ja kuidas seda
korrektselt esitada.

Samuti tutvustatakse
kuidas loovt606 kaitsmisel
peaks esitlus vilja nagema
ja kuidas seda esitada.

18. Esitlus ja ettekanne, loovt66

eriparad

Toetab 8. klassi loovt66 kaitsmise
osa.

Opilane loob esitluse ja
lisab sinna ka
animatsioonid.

Arvuti ajaloo pohjal
koostada veebikeskkonnas
ajajoon ja leida internetist
info arvuti ajaloo kohta.
Tanapaeva arvuti areng ja

19. Ajajoone koostamine

Ajajoone koostamine.




etapid.

Opilane méistab, kuidas
videot koostada ja loigata.
Heli lisamine ja subtiitrid.

20. Videotootlus

Liihivideo koostamine.

Opilane saab aru, mis on
arvuti péhikomponendid ja
nende
eesmark/to6pohimote.

Saab aru, milliseid riistvara
komponente on vaja
tootava arvuti jaoks.

21. Arvutiriistvara

Ulesanne arvuti riistvara
kohta.

Opilane saab aru, millised
tarkvara liigid on olemas ja
kuidas neid eristada.
Naited.

22. Arvuti tarkvara

Ulesanne arvuti
tarkvara kohta.

Opilane saab aru, kuidas
koostada arhitektuurilist
plaani. 2D ja 3D plaanid ja
nende eriparad.

23. Arhitektuuriliste plaanide
koostamine

HomeByMe keskkonnas
majaplaani koostamine.

Opilane saab aru, kuidas
robotit juhtida ja kasklusi
jagada.

24. Robootika

Opilane koostab tee,
mida robot peab veatult
labima voimalikult
efektiivselt.







