TEHNOLOOGIAOPETUS II KOOLIASTE

1. Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale tdodeldes nii késitsi kui ka

masinatega, sh digitaalsetega.

II kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide todtlemisel ja toovahendite késitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja

huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.



Teema ja Opitulemused Uldpédevuste ja Lo6iming ja IKT, praktilised tood , Hindamine
oppesisu piirkondliku ning oppekiigud,
libivate teemade kooli eripira opiprojektid jm
e . arvestamine
késitlemine

1.Sissejuhatus 1) nimetab t60s Kultuuri- ja 1.Loodusdpetus Vineeri ja dhema | Opiiilesande
Oppeainesse - kasutatavaid vairtuspadevus puitmaterjalide t66d; lahendamisel hinnatakse:
materjalidpetus; | etteantud materjale ja | 1. Hindab harmoonilisi | 2.Matemaatika loodusornamentika;
ohutustehnika ja | nende omadusi; inimsuhteid, mdistab erinevad liited. 1) kavandamist ja t606
tervisekaitse; 2) teab ja kasutab oma rolli pereliikmena, | 3. Kunstidpetus planeerimist
tooriistad, sihiparaselt tooks sObrana, kaaslasena ja Niiteks: Puidust veski; (originaalsust, oskust
tarvikud ja etteantud Opilasena; peab kinni 4. 1T dmblik vorgul; punutud | pShjendada tehtud
seadmed. toovahendeid, kokkulepetest, on korv ja koogitarvikud | otsuseid ning valikuid,
2. Infoallikate tootlusviise ja usaldusviirne ning 5. Eesti keel (vdinuga, pannilabidas). | iseseivust).
kasutamine; materjale; vastutab oma tegude ) )
toote disain. 3) leiab vajalikku eest. 2) 66  valmistamist
3. Mdotmine ja | infot dpetaja abiga 2. Viéirtustab oma (materjalide Ja
mairkimine. etteantud rahvust, suhtub téovahendite kasutamise
4. Viimistlemise | teabeallikatest ja inimestesse oskust, omandatud
materjalid ja pakenditelt; eelarvamusteta, teadnpste rakendamist
viimistlemine. 4) kasutab dpetaja tunnustab inimeste, p“rilktlkas, N )
5. Eskiis ja abiga ohutult digeid | vaadete ja olukordade tquhutgsnougte ja
joonis. toovotteid ning erinevusi ning mdistab y}lg%eeplreeglljte _

tehnikaid materjalide | kompromisside jargimist,  Iseseisvust,

todtlemisel; vajalikkust. koostoGoskust).

5) jargib Opetaja Sotsiaalne ja .

juhendamisel oma ja | kodanikupidevus 3) t00 tulemust

(kavandatu oOnnestumist,




rithma tooprotsessi;
6) kirjeldab
omandatud toovotete
baasil joukohaste
esemete loomist iiksi
ja/voi rithmas;
7) todtab ja viib
kavandatu 16pule;
8) kasutab etteantud
materjale sddstlikult;
9) tunneb dra Opetaja
abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid
Opitavaga, sh
erinevate
eluvaldkondadega;
10) tunneb é&ra ja
kasutab Opetaja
suunamisel
kodukohaga seotud
rahvuslikke
kujunduselemente;
11) saab aru
erinevatest
iilesannetest rithmas;
12) kirjeldab oma
ja/voi rithma tegevusi
ja esitleb t66
10pptulemust
suuliselt;
13) jargib tootades

1.Opitakse teistega
arvestama,
kaitumisreegleid
jargima.
Enesemairatlus-
piadevus

1. On vdimalused
katsetada erinevaid
materjale ja tooviise
ning leida hetke
vajadustele sobiv
lahendus.

2. Alaliigiks on
tervisepadevus, kus
teemakohaste loovate ja
praktiliste iilesannetega
kinnistub terviseteadlik
kditumine.
Opipidevus
1.Opiiilesandeid
lahendades suunatakse
Opilast t66d korraldama
alates teabe kogumisest,
materjalide valikust ja
tootlemisviisi suunavast
valikust ning l10petades
t00 tegemisega.
Suhtluspidevus
1.Opilasi suunatakse
analiilisima oma
kéitumist ning selle
moju kaaslastele ja

viimistlust ja kvaliteeti,

to0 Oigeaegset
valmimist, esitlemise
oskust).

4) Opilase arengut,
putdlikkust, tookultuuri
ja kodukorra téitmist.

5) Opilase loovust
iilesannete lahendamisel,
to0 kulgu alates t60
kavandamisest kuni
10pptulemuseni ja
saavutatud Opitulemusi.
Hindamise objektiks
vOib olla nii tdoprotsess
(sh kavandid, joonised,
tooproovid,
pikemaajalise praktilise
to0 vaheetapid jne) kui
valminud ese.




hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid,
korrastab oma
téokoha ning
toovahendid;

14) moistab
materjalide dige
hoiustamise
vajalikkust.

koostoole.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus
1.Mootmisvahendite
tundmine ja
kasutamine.
Ettevotlikkuspidevus
1.Olulisel kohal
padevuse arendamisel
on kasvatada Opilastes
julgust oma
probleemsituatsioone
lahendama asuda.
Digipadevus
1.Digitehnoloogiat saab
kasutada nii dppe-,
informatsiooni otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

Punutud korv, koogitarvikud (pohigrupp)
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Opitulemused, mis saavutatakse
tood tehes ja mille pohjal antakse
opilastele tagasisidet

Opilane:

nimetab t60s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipéraselt tooks
etteantud to6vahendeid, tootlusviise
ja materjale;

kasutab dpetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

kirjeldab omandatud to6votete
baasil jdoukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

tootab ja viib kavandatu 16pule;
kasutab etteantud materjale
sadstlikult;

kirjeldab oma ja/vdi rithma tegevusi
ja esitleb t66 16pptulemust suuliselt

. jargib tootades hiigieeni-, korra- ja

puhtuse noudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid

Metoodilised soovitused

Opilane:

Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu ning tdhus kasutamine. Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Visandid, mustrid ja todjuhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Erinevate materjalide
omaduste ja todks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.

Igapéevaelu oskused. To6vahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma to6koha korrastamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliilis oma to6le koost6ds dpetajaga. Oma to6 esitlemine
suuliselt.

1) osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada kdogitarviku kavandamiseks (nt vabakédejoonis, Sablooni kasutamine, sh
nutitelefoniga Sablooni valmistamine pildi jargi);
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2) dpilane valib koduse vajaduse pohjal abivahendi, mida valmistada. Riihmadiskussioonis leitakse Opilase jaoks parim tehnoloogiline
lahendus.

3) otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ning hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning todvahendite valikut ja nende
kasutamise voimalusi oma t60s;

4) kavandab eseme, valmistab eskiisi ja leiab sobilikke materjale;

5) to6tleb materjali erinevate tutvustatud todvahenditega: viimistlemine, esteetilise vdlimuse andmine;

. 6) esitleb t60d klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, néitusel), selgitades tarviku koduse kasutuse otsarvet ja pohjendades teostuse valikut.

Opetaja:

1) motiveerib Opilased arutlema abivahendite tdhtsuse iile koogis. Nditematerjalina v3ib kasutada arutluses videoid, esitleda ndidistoid ning
tutvustada abivahendite rakendamise juhendeid,

2) rddgib materjale ja toovahendeid tutvustades ka ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas t60s ning sekkub vajaduse korral. T66 kdiku
juhendab ta tépsustavate kiisimustega.

Opilane valib lihtuvalt kodusest vajadusest tddeseme, mida valmistada. Valmistab tddeseme vastavalt oma oskustele ja vdimekusele.
Loiminguvéimalused

Arvutiopetus. Info otsimine, jdddvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid, nditused, konkursid).

Kodundus. Oppevahendite valmistamine.

Matemaatika. Markimine Sablooni kasutades.

Loodusdpetus. Erinev puitmaterjal — puude tundmine.

Kunstiained. Té6eseme kaunistamine erinevate kujunditega.



Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kdigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vilimuse, samuti materjalide ja
toovahendite kasutamise ning késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ja dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

Veski (pohigrupp, asendusgrupp)

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja
mille pohjal antakse opilastele tagasisidet

Opilane:

valib ja kasutab eesmérgipdraselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

kasutab dpetaja abiga ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide toGtlemisel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku té6protsessi;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;
kasutab materjale sddstlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

moistab rithmas to6tamise voi t00 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

Oppesisu, mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téovahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu ja tdhus kasutamine. Eseme viimistlemine. Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Té0tamine iiksi ja rithmas. T66huvi
ja motivatsioon.

Igapéevaelu oskused. Teadlik ja sédastlik tarbimine. T66vahendite hooldamine.
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes dpitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliilis oma t66le koost6ds dpetajaga. Oma to6
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66
adekvaatne hindamine.
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digivahendeid,

. teab ja kasutab kavandades rahvuslikke

kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kdsit6od;

jérgib todtades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
noudeid;

korrastab oma té6koha ning to6vahendid.

Metoodilised soovitused

Opilased:

1) osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada veski kavandamiseks;

2) otsib digiseadmetega teemakohast infot (pildid, videod) veskite kohta;

3) valitakse materjalid ja eseme disain;

4) dpetatakse individuaalselt uusi to6votteid ning juhitakse tdhelepanu kvaliteedi olulisusele;

5) to6tleb materjale erinevate tutvustatud toovahenditega;

. 6) esitleb valminud t66d klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, néitusel).

Opetaja:



1) esitleb ndidist60d ning radgib veskite vajalikkusest minevikus;

2) raagib materjale ja toovahendeid tutvustades ka ohutusest;

3) juhendab Opilasi ning vajadusel sekkub/abistab opilasi todprotsessi viltel;

Loiminguvéimalused

Arvutiopetus. Info otsimine.

Matemaatika. Erinevad modtmised ja teisendamine.
Loodusopetus. Erinevate materjalide tundmine.
Kunstiained. Tervikt6o kaunistamine.
Tagasisideviisid ja hindamine

Tagasisidet antakse kavandamise, tehniliste lahenduste, vaheetappide (tiivik, katus jne) ja esteetilise vdlimuse kohta, samuti materjalide ja
toovahendite kasutamise ning kisitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ja dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

Amblik (pdhigrupp)
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Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal antakse pilastele tagasisidet

Opilane:

kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmaérgipéraselt toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

kasutab materjale sdastlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab té0protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Metoodilised soovitused
Opilane:

1) osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada t66 kavandamiseks;

Oppesisu, mille jirgi on vdimalik
saavutada opitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid. Materjalide liigid, omadused
ja nende kasutamine. To0riistad (kédsi- ja
elektrilised tooriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu ja
tohus kasutamine. Eseme viimistlemine.

Tooprotsess. Erinevate materjalide
omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma
t00 kaudu. To6huvi ja motivatsioon.

Igapievaelu oskused. To6vahendite
hooldamine. Teistes ainetes dpitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Oma t66
esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma
t00 adekvaatne hindamine.

2) valib t66 valmistamiseks materjali, sh pohjendab materjali valikut sééstliku materjalikasutuse pShimotetest ja taaskasutuse vdimalustest

lahtudes ning plaanib t66 erinevad etapid Opetaja kaasabil,;

3) hindab t66d parast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb vajaminevad parandused;



4) harjutab uusi vajalikke t6ovotteid (nt naelte I66mine puidust kettasse kindla mustri jargi; I1dnga punumine jne);;
5) jargib tookultuuri reegleid ja todohutusnoudeid,

6) esitleb valminud t66d klassis.

Opetaja:

1) esitleb néidistood;

2) tutvustab vdimalike kasutatavate materjalide loetelu ja nende tildomadusi, meenutab sdéstliku materjalikasutuse pdhimdtteid ning korduvalt
kasutatavate materjalide rakendamise voimalusi t66 valmistamiseks;

3) juhendab dpilast t66 tegemisel, vajaduse korral juhib suunavate kiisimustega Opilast to6d parandama;
4) suunab tookultuuri reegleid jargima oma eeskujuga

Loiminguvéimalused

Matemaatika. Modtmine. Ringjoone jagamine osadeks.

Loodusdpetus. Erinevate materjalide tundmine. Amblikulaadsed.

Eesti keel. To60petuse terminoloogia kasutamine ja eneseviljendusoskuse arendamine.

Arvutiopetus. Info otsimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu t66 jooksul ja 15plikku terviktood hinnates. Hindamiskriteeriumid tehakse dpilastele teatavaks, arutatakse
14bi ja pohjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Hindamise keskmes on dpilase eneserefleksioon. Refleksioonis on tihtis, kuidas
Opilane ise oma t66 kulgu argumenteerib.



1. TEHNOLOOGIAOPETUS
1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.

II kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja toovahendite késitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja
huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

II kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad dpetajat erinevaid ideid genereerima, et leida
oppe kujundamiseks uusi voimalusi.




Teema ja Oppesisu Opitulemused Uldpédevuste ja Loiming ja piirkondliku ning kooli IKT, praktilised t66d , Hindamine
eripira arvestamine oppekaigud, opiprojektid
labivate teemade jm
késitlemine

1. Sissejuhatus | 1) tunneb erinevaid | Kultuuri- ja Loodusdpetus Puidutod: Opiiilesande lahendamisel
Oppeainesse - | toos kasutatavaid | vaartuspadevus - Matemaatika hinnatakse:
materjalidpetus; materjale; Ajalugu Vineeri ja erinevate
ohutustehnika ja suutlikkus hinnata Fisika puitmaterjalide t66d. 1) kavandamist ja
tervisekaitse; 2) tunneb, valib ja | inimsuhteid ja tegevusi Keemia planeerimist(originaalsust,
tooriistad, tarvikud ja | kasutab iildkehtivate IT Lihtsama toote joonise iseseisvust, oskust pdhjendada
seadmed. eesmargiparaselt moraalinormide Eesti keel. joonestamine. tehtud otsuseid/valikuid)

todvahendeid, seisukohast; tajuda ja Arvutidpetus
2. Infoallikate | too6tlusviise ning | védrtustada oma seotust Voorkeeled Laimingu projektid. 2) valmistamist(materjalide ja
kasutamine materjale; teiste inimestega, Joonestamine Joonise jargi praktilise t66 | todvahendite kasutamise oskust,

ithiskonnaga, loodusega, Kunstidopetus tegemine. omandatud teadmiste rakendamist

3. Toote disain. 3) leiab vajalikku infot | vadrtustada loomingut ja praktikas, tddohutusnduete ja

etteantud kujundada ilumeelt, Rahvusliku  elementidega | hiigieenireeglite jargimist,
4.  Modtmine ja | teabeallikatest ja | kultuurilist ja looduslikku ehe iseseisvust, koostddoskust)
maérkimine. pakenditelt ning saab | mitmekesisust.

aru, mis on Veesdiduk 3) t66 tulemust (kavandatu
5. Viimistlemise | autorikaitse; Vaéirtustab kodukohta, onnestumist, viimistlust ja
materjalid ja teab piirkonna Muusikainstrumendid kvaliteeti, t60 digeaegset
viimistlemine. 4) mdistab ja kasutab | todandjaid.  Véirtustab valmimist, esitlemise oskust)

iseseisvalt ohutult | kodukoha kultuuri. Metallitood:
6. Eskiis ja joonis, | digeid toovotteid ning 4) opilase arengut, puiidlikkust,
Joonise lugemine ja tehnikaid materjalide Sotsiaalne ja Traadi- ja Shukese pleki t66d. tookultuuri ja kodukorra tditmist.
lihtsama joonise | tootlemisel; kodanikupédevus
joonestamine. Multimaterjaalsed materjalid: | 5) gpilase loovust iilesannete

5) saab aru etteantud | 1.  suutlikkus  ennast lahendamisel, t66 kulgu alates t66
7. T66 planeerimine | tddprotsessi kirjelduse | teostada; toimida Erinevad komplekstood. kavandamisest kuni
ja tooriistade ning | jargimise  olulisusest | aktiivse, teadliku, Lihtsamad elektroonikatodd. | 15yt lemuseni  ja  saavutatud




vahendite
kasutamine.

teadlik

oma ja/vdi rithma
t00s;

6) visualiseerib ja
kirjeldab omandatud
toovotete baasil
joukohaste  esemete
loomist iiksi ja/vdi
rithmas;

7) todtab sihikindlalt
ja vajadusel kasutab
Opetaja abi kavandatu
Iopuleviimiseks;

8) teab, kuidas
kasutada materjale
sdastlikult ning leiab
voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab
Opetaja  juhendamisel
tood kavandades
rahvuslikke
kujunduselemente
sobivas kontekstis;

11) saab aru rithmas
tootamise  olulisusest
iihise eesmargi
saavutamisel;

abivalmi ja
vastutustundliku
kodanikuna.

2. teada ja jargida
ithiskondlikke viirtusi ja
norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja
tihiskondlikku
mitmekesisust

3. aktsepteerida inimeste
ja nende
vadrtushinnangute
erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel

Eneseméiiratluspidevus

suutlikkus  mdista  ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kaitumist
erinevates  olukordades;
kiituda ohutult ja jargida

tervislikke eluviise;
lahendada
suhtlemisprobleeme;
Opipidevus -

suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja riihmas
ning hankida Sppimiseks,
hobideks,
tervisekditumiseks ja

Nahat60d,

Pleksiklaasit6od.

Klaasitood.

Keraamika.

Luut6od.

Opitulemusi. Hindamise objektiks
vOib olla nii tooprotsess (sh
kavandid, joonised, t6&proovid,
pikemaajalise  praktilise  t60
vaheetapid jne) kui valminud ese




12)esitleb oma ja/voi
riihma t60
[opptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab
todprotsessi  valikuid
kas  suuliselt  voi
kirjalikult

13) jargib tootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma to6koha
ning todvahendid

14) nimetab
materjalide
hoiustamis- ja

sédilitamise noudeid.

karjaarivalikuteks

vajaminevat teavet;
planeerida Gppimist ja
seda  plaani  jérgida;
kasutada Opitut erinevates

olukordades ja probleeme
lahendades; seostada
omandatud teadmisi
varemoOpituga; analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pohjal edasise Oppimise
vajadusi;

Suhtluspédevus -

suutlikkus ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
viljendada, oma
seisukohti  esitada ja
pohjendada

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
pidevus -
Modtmisvahendite
tundmine ja kasutamine,
suutlikkus kasutada
matemaatikale omast
keelt, stimboleid,
meetodeid  koolis  ja
igapdevaelus.




Ettevotlikkuspidevus -
suutlikkus ideid luua ja
ellu wviia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

Digipéidevus -

1. Digitehnoloogiat saab
kasutada  nii  Oppe-,
informatsiooni  otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

2. Leida ja sdilitada
digivahendite abil infot
ning hinnata selle
asjakohasust ja
usaldusvéarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide
loomisel ja kasutamisel




Rahvusliku elementidega ehe: vahetusgrupp

Opitulemused, mis saavutatakse tood tehes ja Oppesisu mille jéirgi on véimalik saavutada dpitulemused

mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja

Opilane: nende kasutamine. Tooriistad (kdsi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja tohus kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja
1. kavandab omandatud toovotete baasil keskkonnamoju (nditeks vask, tiigipuu ja nahk). Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;
2. tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

Tooprotsess. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa toOesemete erinevatele
véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja t6djuhendid, kuidas neid mdista ja jérgida.
Mairgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis. Erinevate materjalide omaduste ja tooks

3. tunne?b er.me.vaqd t60ks sob1hkk§ materjale, sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.
sh toiduaineid ja nende omadusi; . )
4. wvalib ja kasutab eesmargiparaselt Eneseanaliiiis ja hindamine.
td6vahendeid, to6tlusviise ning materjale; Oma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma
5. kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult t66 adekvaatne hindamine.
ning leiab vdimalusi materjalide . . .
tanskasutuseks; Igapievaelu oskused ja tehnoloogia.
6. teab ja kasutab kavandades rahvuslikke Toovahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Teistes ainetes
kujunduselemente ning tunneb Eesti Opitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

rahvuslikku késitodd;

7. esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust,
analiilisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:



1) arutleb aktiivselt probleemi iile, mis otstarbega ehet voi meenet vaja; milline voiks olla tema isiklik kujundatud ehe;
2) disainib ehte ja joonistab selle kavandi;

3) valib ehte valmistamiseks materjali, sh pohjendab materjali valikut sddstliku materjalikasutuse pohimdtetest ja taaskasutuse voimalustest
ldhtudes, ning plaanib tootlemisviisid ja tookdigu Opetaja kaasabil. Koostab enda t60 tarvis todlehe, mis sisaldab t66 valmimiseks vajalike
etappide kirjeldusi;

4) harjutab uusi vajalikke toovotteid (nt tépitskirja l66mine, puurpingil puurimine vms);
5) meenutab varem tundma Opitud materjalide liiteid, valib sobiliku liite ning rakendab selle ehtedisaini;
6) teeb iseseisva praktilise t60, vajaduse korral korrigeerib t66d tehes nii kavandit kui ka kogu t66d;

7) hindab t66d pérast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja
tooohutusndudeid;

8) esitleb enda tddeset ning pohjendab tehtud valikuid teemast ldhtudes: t66 idee, eesmédrk ehk seos piduliku siindmusega, millest ehe on
inspireeritud, voimalikud erinevad lahendused, sh materjalide valik ja t66 tegemine, ning parima lahenduse kasuks otsustamine.

Opetaja:

1) aktualiseerib teema, millistel juhtudel milliseid ehteid kantakse; kus ja kuidas ehteid kantakse;

2) esitab dppeiilesande probleemdppemeetodil;

3) tutvustab eskiisi joonestamise pohimdtteid frontaalselt juhendades;

4) tutvustab voimalike kasutatavate materjalide loetelu ja nende tildomadusi, meenutab sddstliku materjalikasutuse pohimotteid ning korduvalt
kasutatavate materjalide rakendamise voimalusi ehte valmistamiseks;

5) juhendab Opilast iseseisva praktilise t60 tegemisel, vajaduse korral juhib suunavate kiisimustega dpilast to6d parandama;

6) suunab tookultuuri reegleid jargima oma eeskujuga.



Loiminguvéimalused

Ajalugu. Rahvuslike ehete kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.
Matemaatika. Modtmine, materjalikulu arvutused.

Geomeetria. Ringjoone jagamine osadeks.

Fiiiisika. Erinevate todoperatsioonide korral ettetulevate néhtuste selgitamine ja pdhjendamine.
Eesti keel. T660petuse terminoloogia kasutamine ja eneseviljendusoskuse arendamine.
Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu t66 jooksul ja Idpphindamisel. Soovitatav on anda Opilasele tagasisidet jargmistel etappidel: t6
disainikavandi valmimisel, materjalivalikul ja t66 kéigu plaanimise valmimisel, vajaduse korral jooksvalt t60 kulgu sekkudes, 16pptoote
hindamisel. Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse lédbi ja pohjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist.
Hindamise keskmes on dpilase eneserefleksioon. Opetaja niieb kiill probleeme ja tal on oma seisukohad, kuid ta suunab dpilast lahendusi
leidma ning hinnangut andma eneserefleksiooni kaudu. Refleksioonis on tihtis, kuidas dpilane ise oma t66 kulgu argumenteerib. Opetaja peaks
igati vdltima Opilastes Opitud abituse kujundamist, langetades nende eest ise otsuseid ja toimides tehnoloogilise kvaliteedikontrollina.



Veesoiduk: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja =~ Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

mille pohjal antakse Opilastele tagasisidet . e e ee et e e . e e .
Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja

Opilane: nende kasutamine. Tooriistad, seadmed ja masinad ning ohutu ja tdhus kasutamine.
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
tunneb erinevaid todks sobilikke materjale ja
nende omadusi;
Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad
valib ja kasutab eesmérgipéraselt todvahendeid, | kaasa tooesemete erinevatele véljendusviisidele. Erinevate materjalide omaduste ja tooks
t6otlusviise ning materjale; sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Té66huvi ja motivatsioon.

kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid

materjalidel; Igapievaelu oskused. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate

eluvaldkondadega.
planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi o 8
riihma terviklikku td6protsessi,

kavandab omandatud t66vatete baasil Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliilis oma t6dle koostods dpetajaga.

joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

Metoodilised soovitused
Opilane:

1) teadvustab t00 eesmairgi ja teema enda varasematest teadmistest ning oskustest ldhtudes;



2)selgitab t60 kavandamiseks ja tegemiseks voimalikud lahendused, otsides iseseisvalt asjakohast teavet;

3)kavandab t60 vottes arvesse teistes ainetes Opitut, sh koostab vajalikud joonised, skeemid ning valib sobivad materjalid,
4)jarjestab to0 etapid ja viib need ellu, kasutades digeid to6votteid ning kdsitledes tooriistu ja seadmeid digesti;

S)arutleb tekkinud probleemide ja nende pohjuste iile kaasopilastega ning on seejuures suuteline probleemi kirjeldama;
6)annab pohjendatud hinnanguid kaasdpilaste toddele.

Opetaja:

1) selgitab t60 eesmaérki, innustab Opilasi valima t66 teemat nende huvidest, varasematest teadmistest ja oskustest ning voimetest 1dhtudes
ning leidma asjakohast teavet t66 kavandamise ja tegemise kohta;

2) pakub voimalikke alternatiive kriitilise motlemise kujundamiseks ja probleemi piistitamiseks;

3) suunab toote kavandamist sh materjalide sdistliku kasutamise ning taaskasutuse pdhimotteid, todohutust ja selle jargimise kontrolli,
joonestamise pdhitddesid ning digeid toovotteid; vajaduse korral juhendab dpilast individuaalselt;

4) algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel ja valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast tagasisidet nii kavandamise kui ka valmistoote
esitlemise ajal;

5) ergutab Opilaste loovust asjakohaste nditematerjalidega ning eri voimaluste pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt kriitilise
motlemise ja valikute tegemise oskust;

6) kujundab dpperiithmas valmisoleku esitleda valmistoodet lahtuvalt kavandamise ajal seatud eesmaérkidest ja valitud tooviisist, kuulata
esitlusi kriitiliselt ning anda pdhjendatud hinnanguid tootele ja/ voi selle kasutamise voimalustele.

Loiminguv6imalused
Voorkeeled. Teemakohase teabe hankimine erialasest kirjandusest ja internetist.

Matemaatika. Pohilihikutega opereerimine (mddtmine, erinevate kujundite mérkimine).



Loodusained. Lihtsamate fiilisikaliste ndhtuste- ujuvus, tihedus kasutamine tehnilise lahenduse loomisel.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jirjepidevat tagasisidet nende arengu kohta kogu t66 viltel. Hindamiskriteeriumid tehakse dpilastele teatavaks, arutatakse
libi ja pdhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Opilane saab tagasisidet to6 ja valmistoote esitlemise ning kasutamise vdimaluste
kohta kaasdpilastelt. Opilase adekvaatse enesehinnangu kujunemist toetavad kaasdpilastelt saadud hinnangud. Opilane annab omapoolse
hinnangu oma tddle ning analiiiisib enda arengut ja t60 véltel omandatud uusi teadmisi ning oskusi.

Kokkuvotvalt hinnatakse pérast tddeseme valmimist ning kdigi sellega seonduvate todetappide 1dbimist.

Muusikainstrumendid: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse to6d = Oppesisu mille jirgi on vdimalik saavutada dpitulemused
tehes ja mille pohjal antakse

apilastele tagasisidet Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja nende

kasutamine. Tooriistad (kédsi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused

Opilane: ning ohutu ja tShus kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide hoiustamine.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

tunneb erinevaid t60s kasutatavaid

materjale ja nende omadusi;

Tooprotsess. Tervikliku todprotsessi planeerimine. To6tamine {iksi ja rithmas. Erinevate

tunneb, valib ja kasutab materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Té6huvi ja motivatsioon.
eesmargiparaselt todvahendeid,

tootlusviise ning materjale;

Igapievaelu oskused. Oma to6koha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine

mdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult seosed erinevate eluvaldkondadega.

oigeid toovotteid ning tehnikaid



materjalide sh toiduainete to6tlemisel

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t66le koostdds Opetajaga. Oma t60 esitlemine

saab aru etteantud tooprotsessi suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.
kirjelduse jargimise olulisusest oma

ja/voi rithma t60s;

tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab
Opetaja abi kavandatu I6puleviimiseks;

esitleb oma t66 10pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult;

Metoodilised soovitused
Opilane:
1)osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada instrumendi kavandamiseks;

2)otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ja hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning td6vahendite valikut ja nende
kasutamise vOimalusi oma t60s;

3)kavandab muusikainstrumendi, valmistab eskiisi ja otsib to6ks sobilikke materjale;
4)t6otleb materjali erinevate tutvustatud toovahenditega; viimistleb eset ja annab sellele esteetilise vélimuse;

5)hindab t66d pérast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja
tooohutusndudeid;

6)esitleb to6d muusikatunnis.
Opetaja:

1) selgitab vilja, mis instrumente on vaja valmistada, sest valmistamise eelduseks on kooli vajadus;



2) motiveerib Opilased arutlema pillide ja pillimdnguoskuste tihtsuse iile inimese harituses. Nditematerjalina voib kasutada videoid ning
esitleda néaidistoid;

3) rddgib materjale ja toovahendeid tutvustades ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas t66s ning sekkub vajaduse korral. T66 kdiku juhendab
ta tdpsustavate kiisimustega;

4) plaanib instrumendi valmistamist Opetajate koostéona koolis, et dpilased saaksid muusikatunnis valmis pille tutvustada.

Opilane valib isikliku huvi pdhjal sobiliku muusikainstrumendi, mida valmistada (kdlapulk, istetrumm, kastanjett, triangel, vihmapill,
véikekannel, jne). Riihmaarutelus leitakse dpilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus, kuidas valitud pilli teha.

Loiminguvéimalused

Selle teema késitlemine vdimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja valdkonnaiilest 16imingut.

Muusika. T66 kavandamine koostdos muusikadpetajaga. Muusikainstrumendi valmistamine ja kasutamine muusikatunnis.
Arvutiopetus. IKT ja multimeedia vahendite kasutamine ja oma t60 néitlikustamine.

Eesti keel. To00petuse terminoloogia kasutamine ja eneseviljendusoskuse arendamine.

Ajalugu. Muusikainstrumentide kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni viltel antakse tagasisidet eseme kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vilimuse, samuti materjalide
ning téovahendite kasutamise ja késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ning dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.



Teema ja Oppesisu Opitulemused Uldpédevuste ja Loiming ja piirkondliku ning kooli IKT, praktilised t66d , Hindamine
eripira arvestamine oppekaigud, opiprojektid
labivate teemade jm
késitlemine

1. Sissejuhatus [ 1) Nimetab  t66s | Kultuuri- ja | Loodusdpetus PUIDUTOOD: Opiiilesande lahendamisel
Oppeainesse - | kasutatavaid etteantud | vaartuspadevus - Matemaatika Vineeri ja erinevate hinnatakse:
materjalidpetus; materjale ja nende Ajalugu puitmaterjalide t66d.
ohutustehnika ja | omadusi; suutlikkus hinnata | Fiiiisika 1) kavandamist ja
tervisekaitse; inimsuhteid ja tegevusi | Keemia Lihtsama toote joonise planeerimist(originaalsust,
tooriistad, tarvikud ja | 2) Teab ja kasutab | tildkehtivate IT joonestamine. iseseisvust, oskust pdhjendada
seadmed. sihipdraselt tooks | moraalinormide Eesti keel. tehtud otsuseid/valikuid)

etteantud seisukohast; tajuda ja [ Arvutidpetus Fiiiisikandhtuste sidumine
2. Infoallikate | td6vahendeid, védrtustada oma seotust | Voorkeeled praktilise tooga. 2) valmistamist(materjalide ja
kasutamine tootlusviise ja | teiste inimestega, | Joonestamine toovahendite kasutamise oskust,

materjale; tihiskonnaga, loodusega, | Kunstidpetus Loimingu projektid. omandatud teadmiste rakendamist
3. Toote disain. vadrtustada loomingut ja praktikas, td0ohutusnduete ja

3) Leiab vajalikku | kujundada ilumeelt, Joonise jérgi praktilise t60 | hiigieenireeglite jérgimist,
4. Modtmine  ja | infot Opetaja abiga | kultuurilist ja looduslikku tegemine. iseseisvust, koostddoskust)
maérkimine. etteantud mitmekesisust.

teabeallikatest ja Taaskasutumaterjalidest 3) t66 tulemust (kavandatu
5. Viimistlemise | pakenditelt; Vidrtustab  kodukohta, linnu s66gimaja dnnestumist,  viimistlust  ja
materjalid ja teab piirkonna kvaliteeti, to0 digeaegset
viimistlemine. 4) Kasutab Opetaja | todandjaid.  Véirtustab Koogitarvikud valmimist, esitlemise oskust)

abiga ohutult digeid | kodukoha kultuuri.
6. Eskiis ja joonis, | to6votteid ning Minguasi 4) dpilase arengut, piitidlikkust,
Joonise lugemine ja | tehnikaid materjalide | Sotsiaalne ja tookultuuri ja kodukorra tditmist.
lihtsama joonise | tootlemisel; kodanikupédevus
joonestamine. 5) opilase loovust iilesannete

5) jargib  oOpetaja | 1.  suutlikkus  ennast lahendamisel, t66 kulgu alates t66
7. Téod planeerimine | juhendamisel oma ja | teostada; toimida kavandamisest kuni
ja tooriistade ning aktiivse, teadliku, 1opptulemuseni  ja  saavutatud




vahendite
kasutamine.

teadlik

rithma tooprotsessi;

6) kirjeldab
omandatud  to6vatete
baasil joukohaste

esemete loomist iiksi
ja/voi rithmas;

7) tootab ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud
materjale séastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja

abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega
10) tunneb dra ja
kasutab Opetaja
suunamisel
kodukohaga  seotud
rahvuslikke
kujunduselemente
11) saab aru
erinevatest

iilesannetest rithmas;

12)  kirjeldab oma
ja/voi rithma tegevusi
ja esitleb t0o
Iopptulemust suuliselt

abivalmi ja
vastutustundliku
kodanikuna.

2. teada ja jargida
ithiskondlikke viirtusi ja
norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja
tihiskondlikku
mitmekesisust

3. aktsepteerida inimeste
ja nende
vadrtushinnangute
erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel

Eneseméiiratluspidevus

suutlikkus  mdista  ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kaitumist
erinevates  olukordades;
kiituda ohutult ja jargida

tervislikke eluviise;
lahendada
suhtlemisprobleeme;
Opipidevus -

suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja riihmas
ning hankida Sppimiseks,
hobideks,
tervisekditumiseks ja

METALLITOOD:
Traadi- ja Ghukese pleki tood.
Metallehist60o.

MULTIMATERJAALSED
MATERJALID:

Erinevad komplekstodd.

Lihtsamad elektroonikatdod.
Nahat66d,
Pleksiklaasitdod.
Keraamika.

Luut6od.

Opitulemusi. Hindamise objektiks
vOib olla nii tooprotsess (sh
kavandid, joonised, t6&proovid,
pikemaajalise  praktilise  t60
vaheetapid jne) kui valminud ese




13) jargib tootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma to6koha
ning todvahendid

14) mdistab
materjalide dige
hoiustamise
vajalikkust.

karjaarivalikuteks

vajaminevat teavet;
planeerida Gppimist ja
seda  plaani  jérgida;
kasutada Opitut erinevates

olukordades ja probleeme
lahendades; seostada
omandatud teadmisi
varemoOpituga; analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pohjal edasise Oppimise
vajadusi;

Suhtluspédevus -

suutlikkus ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
viljendada, oma
seisukohti  esitada ja
pohjendada

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
pidevus -
Modtmisvahendite
tundmine ja kasutamine,
suutlikkus kasutada
matemaatikale omast
keelt, stimboleid,
meetodeid  koolis  ja
igapdevaelus.




Ettevotlikkuspidevus -
suutlikkus ideid luua ja
ellu wviia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

Digipéidevus -

1. Digitehnoloogiat saab
kasutada  nii  Oppe-,
informatsiooni  otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

2. Leida ja sdilitada
digivahendite abil infot
ning hinnata selle
asjakohasust ja
usaldusvéarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide
loomisel ja kasutamisel




Taaskasutumaterjalidest linnu s66gimaja: vahetusgrupp

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal
antakse Opilastele tagasisidet

Opilane:

9. walib ja kasutab eesmirgipdraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

10. planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma
terviklikku to6protsessi;

11. kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi
materjalide taaskasutuseks;

12. kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid
materjalidel;

13. planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma
terviklikku to6protsessi;

14. esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab toOprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

15.

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid,
omadused ja nende kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja
keskkonnamdju. Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. To6tamine {iksi ja rithmas.
Erinevate materjalide omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

Eneseanaliiiis ja hindamine.

Teadlik ja sdidstlik tarbimine. Todvahendite hooldamine. Oma tddkoha
korrastamine. Teistes ainetes Opitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia.

Eneseanaliiiis oma to6le koostods Opetajaga. Oma t60 esitlemine suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t60 adekvaatne
hindamine.

Metoodilised soovitused opilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

1) osaleb aktiivselt arutelus ja pakub iseseisvalt voi koos kaasopilastega oma seisukoha, milliseid materjale antud tooks on vdimalik kasutada.

2) valib lahenduse oma vdimetest ja seatud tingimustest ldhtuvalt;

3) kavandab tooeseme, koostades piltkujutise lahtuvalt valitud materjalidest;

4) valib t60ks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia;



5) kasutab t66d tehes ohutuid t66votteid ning tdidab tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;
6) esitleb tooeseme valmimisel oma t66d ja pohjendab oma valikuid.

Opetaja lihtub &ppimist juhtides ideest-tooteni-pShimattest:

algatab tihise arutelu, millega selgitatakse vélja, millistest materjalidest on vdimalik antud t66d teha ja miks on taaskasutus tdhtis. Arutelus
juhib ta dpilaste tdhelepanu varem omandatud teadmiste ja oskuste kasutamise voimalustele ndidisto0d kavandades ning valmistades;

tapsustab teemat ja tutvustab vdimalikke lisatingimusi t60 tegemiseks;

tutvustab tooks vajalikke uusi tooriistu ja seadmeid ning selgitab nende kasutamise pohimotteid ja tooohutust.

To66d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt. Opetaja sekkumine peaks olema minimaalne ja pdhjendatud Spilase arengu toetamise aspektist.
Opilasele jdetakse digus eksida. Opetaja juhib tdhelepanu néiteks vdimalike suuremate eksimuste drahoidmisele, lastes Opilasel leida tekkida
voivate probleemide pdhjusi ning nende kdrvaldamise lahendusi.

Loiminguvéimalused

Kunstiained. Taaskasutusmaterjalidele uue elu andmine.

Matemaatika. Konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mdotmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid.
Loodusained. Erinevad materjalid (looduslikud ja tehismaterjalid), erinevad ithendused, liigendid.

Keel ja kirjandus. Eneseviljendusoskuse arendamine t60 esitlemisel.

Sotsiaalained. Uhistdds teiste arvestamine, kiitumis- ja suhtlemisreeglite jargimine ning oma arvamuse kaitsmine..

Tagasisideviisid ja hindamine

Tagasiside t06 kdigus kujundab Opilastes arendatavaid oskusi ja pakub eduelamust. Kokkuvdtlikult hinnatakse t66 kavandit ja tehnilist
lahendust, t66 tulemust, tookultuuri ning todsse suhtumist. Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse 1dbi ja pohjendatakse
nende vajalikkust enne t60 alustamist.



Kodogitarvikud: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse
tood tehes ja mille pohjal antakse
opilastele tagasisidet

Opilane:

nimetab t60s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipéraselt tooks
etteantud t66vahendeid, to6tlusviise
ja materjale;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel;

kirjeldab omandatud t66votete
baasil joukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

tootab ja viib kavandatu Iopule;

kasutab etteantud materjale
saastlikult;

kirjeldab oma ja/vdi rithma tegevusi

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Tooriistad (kdsi- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu ja tohus kasutamine. Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Erinevate materjalide
omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t66le koost66s dpetajaga. Oma td0 esitlemine
suuliselt.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia. To6vahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline
kultuur. Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma to6koha korrastamine.



ja esitleb to66 10pptulemust suuliselt

jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma
tookoha ning todvahendid

Metoodilised soovitused
Opilane:

osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada kddgitarviku kavandamiseks (nt vabakéejoonis, Sablooni kasutamine, sh
nutitelefoniga Sablooni valmistamine pildi jargi);

Opilane valib koduse vajaduse pohjal abivahendi, mida valmistada. Rithmadiskussioonis leitakse Opilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus.

otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ning hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning tod6vahendite valikut ja nende
kasutamise voimalusi oma t60s;

kavandab eseme, valmistab eskiisi ja leiab sobilikke materjale;

tootleb materjali erinevate tutvustatud toovahenditega: viimistlemine, esteetilise valimuse andmine;

esitleb t66d klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, néitusel), selgitades tarviku koduse kasutuse otsarvet ja pohjendades teostuse valikut.
Opetaja:

motiveerib Opilased arutlema abivahendite tihtsuse iile kodgis. Nditematerjalina voib kasutada arutluses videoid, esitleda néidistoid ning
tutvustada abivahendite rakendamise juhendeid,

radgib materjale ja todvahendeid tutvustades ka ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas t60s ning sekkub vajaduse korral. T66 kdiku juhendab
ta tipsustavate kiisimustega.

Opilane valib ldhtuvalt kodusest vajadusest tddeseme, mida valmistada. Valmistab tddeseme vastavalt oma oskustele ja vdimekusele.

Loiminguvéimalused



Arvutidopetus. Info otsimine, jiddvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid, néditused, konkursid).

Kodundus. Oppevahendite valmistamine.

Matemaatika. Markimine Sablooni kasutades.

Kunstiained. T66eseme kaunistamine erinevate kujunditega.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kéigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ja
toovahendite kasutamise ning késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ja dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

Mainguasi: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja
mille pohjal antakse opilastele tagasisidet

Opilane:

1. wvalib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

2. leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
vadrtustab intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

3. kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning
tehnikaid materjalide to6tlemisel;

4. planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku té6protsessi;

5. tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

6. kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid, omadused
janende kasutamine. Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja tohus kasutamine. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku to6protsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja materjal
aitavad kaasa tooesemete erinevatele viljendusviisidele. To6tamine {iksi ja riihmas.
To6huvi ja motivatsioon.

Igapievaelu oskused. Teadlik ja sdastlik tarbimine. To6vahendite hooldamine.
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes
Opitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanaliiiis oma t66le koost6ds Opetajaga. Oma t66
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66



ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

7. mdistab rithmas todtamise vai to0 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

8. esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

adekvaatne hindamine.

Metoodilised soovitused

Opilane:

teavad, mis projekt see on ja mis on selle tulemus;

moodustatakse riihmad ning analiiiisitakse Opilaste tugevusi ja norkusi;

kavandavad t66d rithmas ning jaotavad riihma sees tdoiilesanded;

valitakse materjalid ja esemete disain;

Opetatakse individuaalselt uusi to6votteid ning juhitakse tdhelepanu kvaliteedi olulisusele;
votavad aktiivselt osa projektitdo tegemisest;

oskavad hinnata ménguasja ohutust;

annavad valmis ja viimistletud ménguasja iihiselt iile lasteaialastele;

oskavad hinnata oma tegevust riithmas ning analiiiisida enda projektis osalemise tugevusi ja norkusi.
Opetaja:

Motiveerimiseks ja teadmiste aktiveerimiseks voib projekti alustada dppekdiguga lasteaeda, kus Opilastel tekib isiklik side keskkonnaga ja



ettekujutus lasteaialaste eakohastest ménguasjadest. Vajaduse korral kaasatakse aruteludesse lapsevanemad ning lasteaiaealisi ddesid-vendi.
Oppekiigu eesmirk on seostada dpilaste varasemad tehnoloogilised oskused ja teadmised kavandatava esemega. Pildimaterjali pohjal
arutletakse lasteaiaealistele lastele mdeldud minguasjade ohtlikkuse ja ohutuse iile ning saadakse tlilevaade seadustes midnguasjade kohta
kehtestatud normidest.

Oluline on selgitada, mis on projekt, kasutades nditeks asjakohast filmi voi slaidikava. Kui tegemist on jétkuprojektiga, voib dpilastele
tutvustada eelmistel aastatel tehtud esemeid, tuues esile manguasjade head omadused ja vead, mida véltida. Analiiiisimiseks sobivad
varasemate projektide esitlused. Suuremad riithmad moodustatakse mahukamate ideede realiseerimiseks. Rithmi ei tehta soo pdhjal ning
lahtetilesandes vOib ette ndha, et ménguasi peab sisaldama erinevaid materjale, mida on vaja toddelda nii kisit6o- kui ka tehnoloogiadpetuse
tookojas. Niisugune vaade vdimaldab tekitada tookodade vajaduspohist ristkasutust.

Loiminguvéimalused

Ldiminguvdimalused sdltuvad sellest, mis valikuid dpilased ménguasju valmistades teevad. Opilastes vdib minguasjade tegemise kaudu
kasvatada empaatiavdimet ja arendada eri vanuses laste sotsiaalseid oskusi. Opilased saavad arendada oma rithmatédoskusi. Samas Opivad
nad valima oma oskustele sobiva eseme vdi mdngu, mida suudavad tihiselt rithmas valmistada.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse dpilasi kaasates iihistes aruteludes. Kirjeldatakse kriteeriume, mis on projekti dnnestumiseks tdhtsad (nt idee,
disain, kvaliteet, eakohasus, esitlus, kiitumine rithmas, ajakavast kinnipidamine jne). Hinne kujuneb kriteeriumide tditmise pohjal, hinnatakse
nii rithma sees tiksteist kui ka rithmade t66d tildiselt.

Vahehindamist on soovitatav teha kokkulepitud kriteeriumitest 1dhtuvalt, miérates erinevad pidepunktid, mis peavad olema mingi aja jooksul
tehtud.



TEHNOLOOGIAOPETUS III KOOLIASTE
1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.

III kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima,
teostama ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et
Opilased oleksid suutelised moistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjiérivalikuid ja tédelu
puudutavaid valikuid.

III kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad dpetajat erinevaid ideid genereerima, et leida
oppe kujundamiseks uusi voimalusi.



Teema ja Oppesisu Opitulemused Uldpidevuste ja Loiming ja piirkondliku ning kooli IKT, praktilised t66d , Hindamine
eripdra arvestamine oppekiigud, opiprojektid
labivate teemade jm
késitlemine

1. Sissejuhatus [ 1)  Nimetab  t66s | Kultuuri- ja | Loodusdpetus, matemaatika, Puidutod: Opiiilesande lahendamisel
Oppeainesse - | kasutatavaid etteantud | vadrtuspadevus - hinnatakse:
materjalidpetus; materjale ja nende . o . . | Vineeri ja erinevate
ohutustehnika ja | omadusi; suutlikkus hinnata ajalugu, flidsika, keemia, IT, cesti puitmaterjalide t66d. 1) kavandamist ja
tervisekaitse; inimsuhteid ja tegevusi | keel. Arvutiopetus. planeerimist(originaalsust,
todriistad, tarvikud ja | 2) Teab ja kasutab | tildkehtivate Loodusornamentika. iseseisvust, oskust pdhjendada
seadmed. sihipéraselt todks | moraalinormide Vésikeeled tehtud otsuseid/valikuid)

etteantud seisukohast; tajuda ja ) Erinevad liited.
2. Infoallikate | toovahendeid, véadrtustada oma seotust 2) valmistamist(materjalide ja
kasutamine tootlusviise ja | teiste inimestega, | Joonestamine. Lihtsamate voolu skeemide | to6vahendite kasutamise oskust,

materjale; ithiskonnaga, loodusega, koostamine ja digete | omandatud teadmiste rakendamist
3. Toote disain. védrtustada loomingut ja tooriistade valik. praktikas, todohutusnduete ja

3) Leiab vajalikku | kujundada ilumeelt, hiigieenireeglite jargimist,
4. Modtmine  ja | infot Opetaja abiga | kultuurilist ja looduslikku Oppekiigud puidutdostusse | iseseisvust, koostddoskust)




markimine.

5. Viimistlemise
materjalid ja
viimistlemine.

6. Eskiis ja joonis,
Joonise lugemine ja
lihtsama joonise
joonestamine.

7. T66 planeerimine
ja todriistade ning
vahendite teadlik
kasutamine.

etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) Kasutab Opetaja
abiga ohutult oigeid
toovotteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) jéargib  Opetaja
juhendamisel oma ja
rithma to6protsessi;

6) kirjeldab
omandatud toovotete
baasil joukohaste
esemete loomist iiksi
ja/vai rithmas;

7) tootab ja  viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud
materjale séastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja
abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega

10) tunneb dra ja
kasutab Opetaja
suunamisel

kodukohaga  seotud

mitmekesisust.

Vairtustab  kodukohta,
teab piirkonna
todandjaid. ~ Viartustab
kodukoha kultuuri.

Sotsiaalne ja
kodanikupédevus

1. suutlikkus  ennast

teostada; toimida
aktiivse, teadliku,
abivalmi ja
vastutustundliku
kodanikuna.

2. teada ja jargida
ithiskondlikke véirtusi ja
norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja
ithiskondlikku
mitmekesisust

3. aktsepteerida inimeste
ja nende
védrtushinnangute
erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel

Eneseméiratluspidevus

suutlikkus  mdista ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kiitumist

ja muuseumitesse.

Lihtsama toote  joonise
joonestamine.

Futsikandhtuste  sidumine
praktilise tdoga.

Loéimingu  projektid ja
tootoad.

Hoone makett+joonis
kiitip

lennuk

rong

laserldikuspingiga
too+joonise tegemine

lego figuur
intarsia
lindude pesakast
Metallitood:

Traadi- ja plekitood.
Kuum- ja kiilmsepistamine.

Multimaterjaalsed materjalid:

3) t66 tulemust (kavandatu
Onnestumist, viimistlust ~ ja
kvaliteeti, t60 digeaegset
valmimist, esitlemise oskust)

4) Opilase arengut, piiiidlikkust,
tookultuuri ja kodukorra tditmist.

5) opilase loovust iilesannete
lahendamisel, t66 kulgu alates t66
kavandamisest kuni
1dpptulemuseni  ja  saavutatud
Opitulemusi. Hindamise objektiks
vOib olla nii todprotsess (sh
kavandid, joonised, todproovid,
pikemaajalise ~ praktilise  t60
vaheetapid jne) kui valminud ese




rahvuslikke
kujunduselemente

11) saab aru
erinevatest
tilesannetest rithmas;

12) kirjeldab oma
ja/vodi rithma tegevusi
ja esitleb t60
16pptulemust suuliselt

13) jargib todtades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma t66koha
ning t6ovahendid

14) mdistab
materjalide Oige
hoiustamise
vajalikkust.

erinevates  olukordades;
kdituda ohutult ja jargida

tervislikke eluviise;
lahendada
suhtlemisprobleeme;
Opipidevus -

suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja riihmas
ning hankida dppimiseks,
hobideks,

tervisekditumiseks ja
karjaarivalikuteks
vajaminevat teavet;

planeerida Oppimist ja
seda  plaani  jérgida;
kasutada Opitut erinevates

olukordades ja probleeme
lahendades; seostada
omandatud teadmisi
varemdpituga; analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pohjal edasise Oppimise
vajadusi;

Suhtluspédevus -

suutlikkus ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti  esitada ja

Lihtsamad elektroonikatddd.
Nahat66d,
Pleksiklaasit66d.
Klaasitood.

Plastik.

Keraamika.




pohjendada

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
pidevus -
Mootmisvahendite
tundmine ja kasutamine,
suutlikkus kasutada
matemaatikale omast
keelt, siimboleid,
meetodeid  koolis  ja
igapievaelus.

Ettevotlikkuspidevus -
suutlikkus ideid luua ja
ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

Digipidevus -

1. Digitehnoloogiat saab
kasutada  nii  Oppe-,
informatsiooni  otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

2. Leida ja sdilitada
digivahendite abil infot
ning hinnata selle
asjakohasust ja
usaldusvédrsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide




loomisel ja kasutamisel

Kuip: péhigupp, vahetusgrupp

16.

17.

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja
mille pohjal antakse opilastele tagasisidet

Opilane:

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

18. jérgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

19.

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded tootlemisel ja
ohutud t6ovotted.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskolas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus -
nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine. ToOprotsessi analiilisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline




20, tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kdsitoo tavasid; kultuur. Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate

tehnoloogiate rakendamise vOimalused ja ohud. Ténapdeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvoimalused.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

teadvustab teema;

selgitab voimalikud lahendused kasutades erinevaid teabeallikaid,

otsib infot, kavandab t66 ning koostab vajalikud joonised, skeemid ja to6juhendid;
valib vajalikud ja sobivad materjalid;

jarjestab tooetapid ja teostab need;

arutleb kaasopilastega tekkinud probleemide iile;

esitleb oma todeset ning kaitseb tehtud valikut.

Nk W=

Opetaja lihtub dppimist juhtides ideest-tooteni-pShimdttest:

esitab teema ja juhib info otsimist;

algatab arutelusid, suunab kavandamist ja annab tagasisidet;

demonstreerib toovotteid ja tutvustab ja kontrollib to6ohutust;

juhendab vajaduse korral individuaalselt;

tutvustab materjalide sddstliku kasutamise ning taaskasutuse pohimotteid;

esemeline kultuur - tutvustab sarnaseid ajaloos olnud esemeid ja nende kaunistamise viise;
hindab dpilaste t66d ning organiseerib ja korraldab dpilaste vahel hinnangute andmist.

Nk W=

Opetaja ergutab dpilaste loovust asjakohaste ndidismaterjalidega. To6 tegemise ajal sekkub dpetaja dpilase tegevustesse ainult nii palju, kui see
on hidavajalik. Sekkumise vajaduse korral kditub dpetaja nii, et Opilasele jadks maksimaalne voimalus mdelda oma peaga.

Loiminguvéimalused



Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest sh vodrkeelne tarkvara.

Matemaatika. Materjali ja pinnalaotuse arvutused.

Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.

Sotsiaalained. Enesevéljendus- ja suhtlemisoskus.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jirjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse erinevaid tddetappe. Kokkuvdtvalt hinnatakse peale tddeseme ning kdigi
sellega seonduvate téoetappide valmimist. Eriti oluline on dpilase enda hinnang oma tédle ning selle analiiiis.

Koigist tooesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele nditusele.

Lego figuur

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille
pohjal antakse opilastele tagasisidet

Opilane:

kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

vordleb ja kasutab sobilikke materjale, todvahendeid,
-pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmirgipédraselt;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tdoprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi
ja/vdi rithmas, kasutab teistes dppeainetes Opitut;
esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Ressursside
sdadstmine ldbi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskodlas autoridigusega). Tervikliku toGprotsessi
planeerimine tiksi ja rithmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valm
istamine kasutades eakohaseid to6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine. T66protsessi analiiiisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. T

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia. Teadlik ja sdéstlik tarbimine. Roheline
motteviis. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming.



6.

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades
oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) osaleb aktiivselt arutelus. Uksi vdi koos kaasdpilastega pakub oma arvamuse sellest, mis tddese vdiks sel teemal valmida;
2) valib lahenduse oma vdimetest ldhtudes;

3) kavandab todeseme. Teeb algul piltkujutise, seejidrel modtmestatud joonise (eskiisi);

4) valib t60ks vajalikud materjalid, todriistad ja tehnoloogia. Kui t66d tehakse paaris voi rithmas, pannakse paika té6jaotus;
5) kasutab t60d tehes ohutuid toovotteid ning tdidab tervisekaitse- ja tdéoohutusnduded.

Kui té6ese on valmis, esitleb dpilane oma t66d ja pdhjendab enda tegevust.

Opetaja teatab klassile teema ja vdimalikud lisatingimused (kohustuslikud materjalid voi to6liigid, rithmatdd voimalus jne). Pérast teema
teatamist alustab Opetaja arutelu, mis seostub Opilastele lendamisega. Otsus tuleb teha Opilastel ja seda ka pdhjendada.

To6d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt ning Opetaja osa peaks olema minimaalne. PShiliselt juhib dpetaja tihelepanu vdimalikele
suurematele eksimustele (nende korvaldamine ja uute lahenduste leidmine on dpilase iilesanne) ning tutvustab t66s vajalikke uusi tooriistu ja
selgitab nende kasutamist. T66 kavandamise ning tegemise ajal sekkub Opetaja Opilase todsse ainult &drmise vajaduse korral, jéttes Opilasele
oiguse eksida.

Loiminguvéimalused
Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

Matemaatika. Modtmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised kujundid).



Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad iihendused, liigendid.

Eesti keel. Eneseviljendusoskuse arendamine (t66 esitlemine).

Sotsiaalained. Uhiselt tootades dpitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jirgima ning oma arvamust kaitsma.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t66 tulemit, tookultuuri ja toosse suhtumist. Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid
vaheetappidel voib olla ka sonaline.

Teema ja Oppesisu Opitulemused Uldpédevuste ja Loiming ja piirkondliku ning kooli IKT, praktilised t66d , Hindamine
eripira arvestamine oppekaigud, opiprojektid
labivate teemade jm
késitlemine
1. Sissejuhatus [ 1)  Nimetab  t66s | Kultuuri- ja Loodusdpetus Puidutdod: Opiiilesande lahendamisel
Oppeainesse - | kasutatavaid etteantud | vaartuspadevus - Matemaatika hinnatakse:
materjalidpetus; materjale ja nende Ajalugu Vineeri ja erinevate
ohutustehnika ja | omadusi; suutlikkus hinnata Fiitisika puitmaterjalide t66d. 1) kavandamist ja
tervisekaitse; inimsuhteid ja tegevusi Keemia planeerimist(originaalsust,
tooriistad, tarvikud ja | 2) Teab ja kasutab | tildkehtivate IT Loodusornamentika. iseseisvust, oskust pdhjendada
seadmed. sihipdraselt tooks | moraalinormide Eesti keel. Erinevad liited. tehtud otsuseid/valikuid)
etteantud seisukohast; tajuda ja Arvutidpetus Lihtsamate voolu skeemide
2. Infoallikate | todvahendeid, védrtustada oma seotust Voorkeeled koostamine ja digete 2) valmistamist(materjalide ja




kasutamine
3. Toote disain.

4, Mootmine  ja
markimine.

5. Viimistlemise
materjalid ja
viimistlemine.

6. Eskiis ja joonis,
Joonise lugemine ja
lihtsama joonise
joonestamine.

7. To6 planeerimine
ja tooriistade ning
vahendite teadlik
kasutamine.

tootlusviise ja
materjale;

3) Leiab vajalikku
infot Opetaja abiga
etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) Kasutab Opetaja
abiga ohutult Sigeid
toovotteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) jéargib  Opetaja
juhendamisel oma ja
rithma to0protsessi;

6) kirjeldab
omandatud t6ovotete
baasil joukohaste
esemete loomist {iksi
ja/voi rithmas;

7) to6tab ja  viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud
materjale sdastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja

abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid

Opitavaga, sh erinevate

teiste inimestega,
ithiskonnaga, loodusega,
vaartustada loomingut ja

kujundada ilumeelt,
kultuurilist ja looduslikku
mitmekesisust.
Viiartustab  kodukohta,
teab piirkonna
todandjaid.  Viirtustab
kodukoha kultuuri.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus

1. suutlikkus  ennast

teostada; toimida
aktiivse, teadliku,
abivalmi ja
vastutustundliku
kodanikuna.

2. teada ja jargida
ithiskondlikke viirtusi ja
norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja
ithiskondlikku
mitmekesisust

3. aktsepteerida inimeste
ja nende
védrtushinnangute
erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel

Eneseméiiratluspidevus

Joonestamine
Kunstidpetus

tooriistade valik.

Oppekiigud puidutddstusse

ja muuseumitesse.

ihtsama toote joonise
Liht toot
joonestamine.

Fitsikandhtuste sidumine

praktilise tooga.
Laimingu projektid ja
tootoad.

Joonise jérgi praktilise t66

tegemine.

Laualamp,,laclamp(disain-+j

oonis)

véike tool(pitsu)kaunistatud

puiduldikega

Intarsia (chtekarp)

(vahetusgrupp)
Metallitood:

Traadi- ja plekit6od.

Kuum- ja kiilm sepistamine.

Metallehist6o.

Multimaterjaalsed materjalid:

Lihtsamad elektroonikat6od.

Nahat66d,
Pleksiklaasit6od.

Klaasit6od.

toovahendite kasutamise oskust,
omandatud teadmiste rakendamist
praktikas, todohutusnduete ja
hiigieenireeglite jargimist,
iseseisvust, koostodoskust)

3) t66 tulemust (kavandatu
Onnestumist, viimistlust  ja
kvaliteeti, t60 digeaegset
valmimist, esitlemise oskust)

4) dpilase arengut, piitidlikkust,
tookultuuri ja kodukorra tditmist.

5) Opilase loovust iilesannete
lahendamisel, t66 kulgu alates t66
kavandamisest kuni
16pptulemuseni  ja  saavutatud
Opitulemusi. Hindamise objektiks
voib olla nii todprotsess (sh
kavandid, joonised, tédproovid,
pikemaajalise ~ praktilise  t66
vaheetapid jne) kui valminud ese




eluvaldkondadega

10) tunneb é&ra ja
kasutab Opetaja
suunamisel

kodukohaga  seotud
rahvuslikke
kujunduselemente

11) saab aru
erinevatest

ulesannetest rithmas;

12) kirjeldab oma
ja/voi rithma tegevusi
ja esitleb t00
Iopptulemust suuliselt

13) jérgib tootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma todkoha
ning t66vahendid

14) moistab
materjalide oige
hoiustamise
vajalikkust.

suutlikkus  mdista  ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kaitumist
erinevates  olukordades;
kiituda ohutult ja jargida

tervislikke eluviise;
lahendada
suhtlemisprobleeme;
Opipidevus -

suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja riihmas
ning hankida Sppimiseks,
hobideks,

tervisekditumiseks ja
karjaarivalikuteks
vajaminevat teavet;

planeerida Gppimist ja
seda  plaani  jérgida;
kasutada Opitut erinevates

olukordades ja probleeme
lahendades; seostada
omandatud teadmisi
varemoOpituga; analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pohjal edasise Oppimise
vajadusi;

Suhtluspédevus -

suutlikkus ennast selgelt,

Plastik.

Keraamika.




asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti  esitada ja
pohjendada

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
pidevus -
Maootmisvahendite
tundmine ja kasutamine,
suutlikkus kasutada
matemaatikale omast
keelt, siimboleid,
meetodeid  koolis  ja
igapéevaelus.

Ettevotlikkuspidevus -
suutlikkus ideid luua ja
ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

Digipéidevus -

1. Digitehnoloogiat saab
kasutada  nii  Oppe-,
informatsiooni ~ otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

2. Leida ja sdilitada
digivahendite abil infot
ning hinnata selle
asjakohasust ja
usaldusviairsust; osaleda




tekstide,

digitaalses sisuloomes, sh

multimeediumide
loomisel ja kasutamisel

piltide,

21.

22.

23

24.

Ehtekarp (intarsia): vahetusgrupp

Opitulemused, mis saavutatakse tood tehes ja
mille pohjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

. jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materijalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja todvahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded tootlemisel ja
ohutud t6ovotted.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskolas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus -
nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine. ToOprotsessi analiilisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline




25, tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kdsitoo tavasid; kultuur. Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate

tehnoloogiate rakendamise vOimalused ja ohud. Ténapdeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvoimalused.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

8. teadvustab teema;

9. selgitab voimalikud lahendused kasutades erinevaid teabeallikaid;

10. otsib infot, kavandab t66 ning koostab vajalikud joonised, skeemid ja to6juhendid;
11. valib vajalikud ja sobivad materjalid;

12. jarjestab tooetapid ja teostab need;

13. arutleb kaasdpilastega tekkinud probleemide iile;

14. esitleb oma todeset ning kaitseb tehtud valikut.

Opetaja lihtub dppimist juhtides ideest-tooteni-pShimdttest:

8. esitab teema ja juhib info otsimist;

9. algatab arutelusid, suunab kavandamist ja annab tagasisidet;

10. demonstreerib toovotteid ja tutvustab ja kontrollib td6ohutust;

11. juhendab vajaduse korral individuaalselt;

12. tutvustab materjalide sééstliku kasutamise ning taaskasutuse pdhimatteid;

13. esemeline kultuur - tutvustab sarnaseid ajaloos olnud esemeid ja nende kaunistamise viise;
14. hindab &pilaste t66d ning organiseerib ja korraldab Opilaste vahel hinnangute andmist.

Opetaja ergutab dpilaste loovust asjakohaste ndidismaterjalidega. To6 tegemise ajal sekkub dpetaja dpilase tegevustesse ainult nii palju, kui see
on hidavajalik. Sekkumise vajaduse korral kditub dpetaja nii, et Opilasele jadks maksimaalne voimalus mdelda oma peaga.

Loiminguvéimalused



Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest sh vodrkeelne tarkvara.
Matemaatika. Materjali ja pinnalaotuse arvutused.

Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.

Sotsiaalained. Enesevéljendus- ja suhtlemisoskus.

Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.
Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jirjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse erinevaid tddetappe. Kokkuvdtvalt hinnatakse peale tddeseme ning kdigi
sellega seonduvate téoetappide valmimist. Eriti oluline on dpilase enda hinnang oma tédle ning selle analiiiis.

Koigist tooesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele nditusele.

Laualamp, laelamp: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

pohjal antakse Opilastele tagasisidet L. e o e . T
Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid ja nende

Opilane: omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvoimalused. Ressursside
sddstmine 1dbi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

8. kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

9. vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid,
-pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmirgipdraselt;

10. planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi

Tooprotsess. Idee ja kavandi tihtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskodlas autoridigusega). Tervikliku toGprotsessi
planeerimine {iksi ja rithmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valm
istamine kasutades eakohaseid todtlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse; Eneseanaliiiis ja hindamine. T60protsessi analiiiisimine ja tehtud valikute
11. !eiab .l'ilesannete téitmiseks loovaid l'ahendusi'iiksi pdhjendamine. T

ja/voi rithmas, kasutab teistes dppeainetes Opitut;
12. esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tdSprotsessis tehtud Igapievaelu oskused ja tehnoloogia. Teadlik ja sddstlik tarbimine. Roheline

motteviis. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.



13.

14.

valikuid ning 10pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades
oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) osaleb aktiivselt arutelus. Uksi vdi koos kaasdpilastega pakub oma arvamuse sellest, mis tddese vdiks sel teemal valmida;
2) valib lahenduse oma vdimetest ldhtudes;

3) kavandab todeseme. Teeb algul piltkujutise, seejirel modtmestatud joonise (eskiisi);

4) valib t60ks vajalikud materjalid, todriistad ja tehnoloogia. Kui t66d tehakse paaris voi rithmas, pannakse paika té6jaotus;
5) kasutab t60d tehes ohutuid toovotteid ning tdidab tervisekaitse- ja tdéoohutusnduded.

Kui tdé6ese on valmis, esitleb dpilane oma t66d ja pdhjendab enda tegevust.

Opetaja teatab klassile teema ja vdimalikud lisatingimused (kohustuslikud materjalid voi to6liigid, rithmatdd voimalus jne). Pérast teema
teatamist alustab Opetaja arutelu, mis seostub dpilastele lendamisega. Otsus tuleb teha Opilastel ja seda ka pdhjendada.

To6d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt ning Opetaja osa peaks olema minimaalne. PShiliselt juhib dpetaja tdhelepanu vdimalikele
suurematele eksimustele (nende korvaldamine ja uute lahenduste leidmine on dpilase iilesanne) ning tutvustab t66s vajalikke uusi tooriistu ja
selgitab nende kasutamist. T66 kavandamise ning tegemise ajal sekkub Opetaja Opilase todsse ainult &drmise vajaduse korral, jéttes Opilasele
oiguse eksida.

Loiminguvéimalused

Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.



Matemaatika. Mootmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised kujundid).

Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad {ihendused, liigendid.

Eesti keel. Eneseviljendusoskuse arendamine (t60 esitlemine).

Sotsiaalained. Uhiselt tootades dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamust kaitsma.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t66 tulemit, tookultuuri ja toosse suhtumist. Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid

vaheetappidel voib olla ka sonaline.

Viiike tool(pitsu)kaunistatud puiduldoikega: pohigrupp

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja
mille pohjal antakse opilastele tagasisidet

Opilane:

10. kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

11. kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/vodi kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

12. oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

13. jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid;

14. tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja késitootavasid,

15. annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdoimalused. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kési- ja elektrilised tdoriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel
ja ohutud toovotted.

Tooprotsess. T60- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja
kirjeldamine. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskolas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus.

Igapéevaelu oskused. Eelarve koostamine. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.



16. leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite

ning hobidega. Eneseanaliiiis ja hindamine. T60protsessi analiiiisimine ja tehtud valikute

pohjendamine. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.
Metoodilised soovitused
Opilane:
1) votab aktiivselt osa arutelust;
2) valib sobivad materjalid ning vajaliku modblieseme, konsulteerides Opetajaga. Seejérel valib sobiva teostusviisi ja todvahendid;
3) teab ohutuid t66vatteid erinevatel tooriistadel ja todetappidel, ei riku todohutusndudeid;
4) planeerib materjali 16ikamist otstarbekalt ja sdéstlikult. Mdistab materjali kokkuhoiu tdhtsust modblitoostuses;

5) mdtleb 1dbi tooplaani ja tegutseb selle jérgi, kasutab varem Opitut ning omandab uusi t66votteid ja rakendab t66 tidiustamiseks
tehnoloogilisi abivahendeid;

6) kasutab materjali ja detailide 16ikamiseks arvjuhitavaid pinke, kuna teab, et nii on vdimalik identseid tiikke teha korduvalt ja ei pea uuesti
mérkima ega mootma.

Opetaja:

1) esitleb projektikorras tehtavaid toid. Kui vaja, aitab koostada riihmi; arutelu tulemusena jagatakse iilesanded;

2) tutvustab Opilastele t66 kulgu, eskiisi joonestamise pohimdtteid ning materjale, millest on vdimalik mooblit valmistada;
3) tutvustab moodblitootmise tehnoloogiat ning kasutatavaid materjale;

4) dpetab ja demonstreerib uusi tildkasutatavaid toovotteid;

5) juhendab individuaalselt ja frontaalselt ning korrigeerib dpilaste t66d suunavate kiisimustega;

7) meenutab dpilaste kohta kehtestatud to6kultuuri norme.

Koos arutletakse toimunud protsessi iile ning analiilisitakse tulemusi.



Opetaja lihtub dpetades ideest-tooteni-printsiibist. Téod aktualiseerides ja dpilasi motiveerides on vaja silmas pidada tddaja kohasust ja
vajalikkust dpilase seisukohast lihtudes (nt kiivad dpilaste ded/vennad lasteaias). Opilaste loovust tuleks ergutada asjakohaste
nditematerjalidega ning tutvustada, miks seda tehakse (nt projektitoo voi heategevusprojekt, mis annab t66ks motiveerimisel lisakédigu, samas
ka sotsiaalse poole). Opilased peaksid to6ks valima enda pdhjendatud eseme vdi mddbliosa (nt kodgimodblikomplekt), disainima selle ja
plaanima valmistamise kiigu etapiti. Opilase koostatud td6leht tuleb kooskdlastada dpetajaga, kes suunab dpilast tegelema todlehes ilmnevate
probleemsete kohtadega. Vajaduse korral dpivad Opilased kas frontaalselt voi individuaalselt uusi t66- ja tehnikavotteid (CNC-masina
késitsemine, 3D modelleerimine arvutis). Tdhtsal kohal on dppimine dpilaselt dpilasele ehk dpipoisimeetodi rakendamine, mis voimaldab
edasijoudnud Opilastel oma teadmisi/oskusi Opetaja rollis olles kinnistada.

Tunni olulisim osa on dpilase iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Opilane viib langetatud otsused ja probleemide lahendused ellu ning
kogeb reaalselt enda valikute positiivseid/negatiivseid tagajirgi. To0dpetuslik disainimine vdimaldab dpilasel igal todetapil hinnata oma t66
tulemust plaanitu jirgi ja teha vajalikud korrektiivid voi omandada uusi vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis to6de hindamisel on vaja lasta
Opilasel enda t60d reflekteerida, et dpilane radgiks, kuidas tal to6 dnnestus, mis otsused olid diged/valed, missugune on t66 kvaliteet jne.
Oppetookojas valitseva tookultuuri ja todohutuse seisukohalt ndutakse nii dpilaste kaasosalusel varem kokku lepitud to6koja sisekorra
tditmist kui ka dpetaja hoiakulist eeskuju.

Loiminguvéimalused

Kunst. To6eseme disainimisel 1dhtutakse kunstielementidest ja funktsionaalsusest.
Matemaatika. Kasutatakse trigonomeetrilisi funktsioone ja erinevaid teoreeme nt Pythagoras.
Fiiiisika. Tutvutakse kasutatud materjalide omadustega nt tugevus, kovadus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kéigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise vilimuse, samuti materjalide ning
toovahendite kasutamise ja kdsitlemise kohta. Valminud t66le annab tagasiside ka rithm.



Teema ja dppesisu Opitulemused Uldpidevuste ja Loiming ja piirkondliku ning kooli IKT, praktilised t66d , Hindamine
eripdra arvestamine oppekaigud, opiprojektid
labivate teemade jm
késitlemine
1. Sissejuhatus | 1)  Nimetab  t60s | Kultuuri- ja Loodusopetus Puidut6od: Opiiilesande lahendamisel
Oppeainesse - | kasutatavaid etteantud | vadrtuspadevus - Matemaatika Vineeri ja erinevate | hinnatakse:
materjalidpetus; materjale ja nende Ajalugu puitmaterjalide t66d.
ohutustehnika ja | omadusi; suutlikkus hinnata Fiitisika Loodusornamentika. 1) kavandamist ja
tervisekaitse; inimsuhteid ja tegevusi Keemia Erinevad liited. planeerimist(originaalsust,
todriistad, tarvikud ja | 2) Teab ja kasutab | tildkehtivate IT Lihtsamate voolu skeemide | iseseisvust, oskust pohjendada
seadmed. sihipdraselt t60ks | moraalinormide Eesti keel. koostamine  ja  digete | tehtud otsuseid/valikuid)
etteantud seisukohast; tajuda ja Arvutidpetus tooriistade valik.
2. Infoallikate | t6Ovahendeid, vaartustada oma seotust Voorkeeled Oppekiigud puidutddstusse 2) valmistamist(materjalide ja
kasutamine tootlusviise ja | teiste inimestega, Joonestamine ja muuseumitesse. toovahendite kasutamise oskust,




3. Toote disain.

4. Modtmine ja
maérkimine.

5. Viimistlemise
materjalid ja
viimistlemine.

6. Eskiis ja joonis,
Joonise lugemine ja
lihtsama joonise
joonestamine.

7. To6 planeerimine
ja tooriistade ning
vahendite teadlik
kasutamine.

materjale;

3) Leiab vajalikku
infot Opetaja abiga
etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) Kasutab Opetaja
abiga ohutult digeid
toovotteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) jéargib  Opetaja
juhendamisel oma ja
rithma to0protsessi;

6) kirjeldab
omandatud t60votete
baasil joukohaste
esemete loomist liksi
ja/vai rithmas;

7) tootab ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud
materjale siastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja
abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid

Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega

ithiskonnaga, loodusega,
vadrtustada loomingut ja
kujundada ilumeelt,
kultuurilist ja looduslikku

mitmekesisust.
Véartustab  kodukohta,
teab piirkonna
todandjaid.  Vidrtustab
kodukoha kultuuri.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus

1. suutlikkus  ennast

teostada; toimida
aktiivse, teadliku,
abivalmi ja
vastutustundliku
kodanikuna.

2. teada ja jargida
ithiskondlikke véartusi ja
norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja
ithiskondlikku
mitmekesisust

3. aktsepteerida inimeste
ja nende
vadrtushinnangute
erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel

Eneseméiiratluspidevus

Kunstiopetus

Lihtsama toote joonise

joonestamine.

Fuusikandhtuste  sidumine

praktilise tdoga.
Ldimingu
tootoad.

Joonise jérgi praktilise t60

tegemine.

Projektitoé6 omal valikul

(vahetusgrupp, pdhigrupp)

Taaskasutatud materjalidest

toode

Metallitdod:

Traadi- ja plekitodd.

Kuum- ja kiilm sepistamine.
Metallehistoo.

Multimaterjaalsed
materjalid:

Lihtsamad elektroonikatdod.
Nahat66d,

Pleksiklaasitood.
Klaasitdod.

Plastik.

projektid  ja

omandatud teadmiste rakendamist
praktikas, tdoohutusnduete ja
hiigieenireeglite jérgimist,
iseseisvust, koostodoskust)

3) t6d6 tulemust (kavandatu
Onnestumist, viimistlust ~ ja
kvaliteeti, t00 Oigeaegset
valmimist, esitlemise oskust)

4) Opilase arengut, piiidlikkust,
todkultuuri ja kodukorra tditmist.

5) Opilase loovust iilesannete
lahendamisel, t66 kulgu alates t66
kavandamisest kuni
16pptulemuseni  ja  saavutatud
Opitulemusi. Hindamise objektiks
voib olla nii tddprotsess (sh
kavandid, joonised, t6dproovid,
pikemaajalise ~ praktilise  t60
vaheetapid jne) kui valminud ese




10) tunneb dra ja
kasutab Opetaja
suunamisel
kodukohaga  seotud
rahvuslikke
kujunduselemente

11) saab aru
erinevatest
iilesannetest rithmas;

12) kirjeldab oma
ja/voi rithma tegevusi
ja esitleb t60
Iopptulemust suuliselt

13) jérgib tdootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid,
korrastab oma t66koha
ning td6vahendid

14) mdistab
materjalide oige
hoiustamise
vajalikkust.

suutlikkus  mdista  ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kiilgi;
analiilisida oma kaitumist
erinevates  olukordades;
kiituda ohutult ja jargida

tervislikke eluviise;
lahendada
suhtlemisprobleeme;
Opipidevus -

suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja riihmas
ning hankida Sppimiseks,
hobideks,

tervisekditumiseks ja
karjaarivalikuteks
vajaminevat teavet;

planeerida Gppimist ja
seda  plaani  jérgida;
kasutada Opitut erinevates

olukordades ja probleeme
lahendades; seostada
omandatud teadmisi
varemoOpituga; analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pohjal edasise Oppimise
vajadusi;

Suhtluspédevus -

suutlikkus ennast selgelt,

Keraamika.




asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti  esitada ja
pohjendada

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
pidevus -
Maootmisvahendite
tundmine ja kasutamine,
suutlikkus kasutada
matemaatikale omast
keelt, siimboleid,
meetodeid  koolis  ja
igapéevaelus.

Ettevotlikkuspidevus -
suutlikkus ideid luua ja
ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

Digipéidevus -

1. Digitehnoloogiat saab
kasutada  nii  Oppe-,
informatsiooni ~ otsimise
kui ka
suhtlemisvahendina.

2. Leida ja sdilitada
digivahendite abil infot
ning hinnata selle
asjakohasust ja
usaldusviairsust; osaleda




bl adl adi

digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide
loomisel ja kasutamisel

Projektitoo: Taaskasutatud materjalidest toode pohigrupp, asendusgrupp

Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pohjal antakse dpilastele
tagasisidet

Opilane:

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

oskab koostada eelarvet toote/iirituse valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku to6protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sdistliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;

vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

Oppesisu mille jirgi on véimalik saavutada
opitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning
toovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvoimalused. Tervisekaitse- ja
ohutusnduded tdotlemisel ja ohutud t66votted.
Ressursside sddstmine 1dbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja
hooldamise.

Tooprotsess. T60- ja loomeprotsessi etappide
eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Ideede hankimine ja allikakriitilisus




8.

leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Metoodilised soovitused

Opilased:

1) kinnistavad teadmist sellest, mis on projekt ja mis voib olla selle tulemus;

2) moodustavad enda huvist ldhtuvalt rithma, milles nad projekti véltel osalevad;

3) kavandavad t60d rithmas ning jaotavad rithma sees iilesanded;

4) on teadlikud iirituse ajal neile antud iilesannetest ja suhtuvad nendesse vastutustundlikult;

5) votavad osa projektitod ettevalmistamisest ja tegemisest;

(kasutamine kooskdlas autoridigusega).
Tervikliku tooprotsessi planeerimine iiksi ja
riihmas. Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

Igapievaelu oskused. Tarbimise suunad ja
moju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik
ja sddstlik tarbimine. Roheline motteviis. Eesti
ja teiste rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Oppeaine seosed igapdevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Eneseanaliiiis ja hindamine. To6tulemuse
esitlemine nii individuaalselt kui riihmas
erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku
panuse motestamine rithmas téotamisel.

6) teevad valiku kaaslaste pakutud lahenduste seast: osalevad eelarve koostamises, valivad vilja esinejad ja leiavad nende kontaktid, sh
valmistavad ette voimalikud varuvariandid; valivad voi kavandavad dekoratsioonid ning arutlevad nende teostatavuse iile; koostavad meniili

ja joogivaliku, disainivad ning valmistavad kutsed;



7) katsetavad valitud toitu, arvutavad sobivaid koguseid ning kavandavad serveerimisvdimalusi;
8) oskavad hinnata oma tegevust rithmas, analiiiisida enda projektis osalemise tugevusi ja norkusi.
Opetaja:

1) teeb igakiilgselt koostodd tilesandeid vilja todtades ja jagades;

2) algatab probleemi piistitamiseks arutelu ja selgitab kooli voimalusi projekti toetada;

3) kavandab varuvariante ja vdimalikke lahendusi riithmade moodustamiseks, l&htudes Opilaste tugevuste ja ndrkuste analiiisist, koostab
mentiil (nt pildimaterjali, ajakirjaartiklite vim pdhjal) ja sellest 1dhtuvalt eelarve;

4) varub toetavaid allikaid erinevate moeiirituste kohta (nt ajakirjadest, internetist) ning mdtleb 14bi voimalikud kitsaskohad, millele juhib
Opilaste tdhelepanu;

5) motiveerib dpilasi tegema méarkmeid, protokolle vm vormis talletatavat materjali projekti kéigu ja Opilaste ettepanekute kohta, mida hiljem
kasutatakse tihe voimaliku analiiiisiallikana;

6) juhib tdhelepanu meniiiile, lahtudes aastaajast, siindmuse sisust (nt kevadkollektsiooni puhul porgandid jm), ergutab Opilaste loovust
kingituste vm miniaksessuaaride kasutamisel (nt sdddav kingitus muffin, kudumite esitlemine);

7) vaatab iile kava ja jélgib Opilaste tegevust;
8) koostab enesehinnangulehed;
9) annab tagasisidet toimunud iirituse kohta.

Projektis kasutatakse riihmato6 printsiipi. Opilased leiavad ise vahendeid ja suhtlevad kogu projekti viltel dpetajaga, et too oleks korrektne.
Opetaja saab tinu sellele juhtida dpilasi nende teel. Projekti paremaks dnnestumiseks kasutatakse vilist abi (nt vanemad, kohalikud ettevotted
jne). Projekti kavandamise etapis voib anda dpilastele analiiiisimiseks varasemate projektide esitlusi. Mahukamate ideede realiseerimiseks
moodustatakse suuremad rithmad. Rithmi ei panda kokku soo pdhjal ning projekti ldhtetilesandes voib ette médrata, et todd tehes peab
kasutama koigis kolmes dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi.

Loiminguvéimalused



Muusika- ja kunstiopetus. Virvide/dekoratsioonide/muusika valikul voib kaasata projekti kunsti- ja muusikadpetuse dpetajaid.
Infotehnoloogia. Blogi pidamine, kutsete valmistamine ja projekti kokkuvdtte koostamine.

Majandus- ja ettevotlusdopetus. Toodete ja teenuste miilimine Uritusel (kohvik, pildistamine).

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse Opilasi kaasates iihistes aruteludes. Mudelis voib 6elda, et hinne moodustub iga dpilase eneseanaliiiisist ning
Opetajate hinnangust. Eraldi hindab 0petaja meeskondade t66d nende iilesande jirgi projektis (vilja arvatud viimane nidal, kokkuvotete
tegemine). Projektiplaani koostamise juures, millesse on aktiivselt kaasatud koik rithmad, hindab Opetaja rithma sisendit, mis on seotud
riihmatilesandega: kui hésti suudab rithm anda sisendit oma iilesandest 1dhtuvalt.

Hinnatakse organiseerimist, iiksiketappe, koostddd, liritust ennast, tagasisidet (blogina) ning eneseanaliiiisi.
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